OFFENTLICH

Dokumentation

Verwendung des ADMBw im
SPARX Enterprise Architect

N&chste Uberpriifung am 31. Marz 2025



Verwendung des ADMBw im

SPARX EA

OFFENTLICH

I.  ANDERUNGSVERZEICHNIS

Datum Version Vorgang Autor
02.07.2020 1.00 Initiale Version Systemarchitekt
IT-SysBw
30.09.2020 1.10 Ergdnzungen in Kapitel 3 und 4 Systemarchitekt
IT-SysBw
16.10.2020 1.20 Uberarbeitung Kapitel 4 Systemarchitekt
IT-SysBw
03.11.2020 1.30 Review aller Kapitel Systemarchitekt
IT-SysBw
26.11.2020 1.40 Uberfiihrung von TaggedValues mit Systemarchitekt
RefGUID-Listen in Relationen (A2, A8, L2, Lr, | IT-SysBw
Cr, Sr, P3)
07.12.2020 1.50 Anpassung Kapitel 1; Anderung L1 & L2; Systemarchitekt
o IT-SysBw
Anpassung Glltigkeit
14.01.2021 1.60 Anderung Lr; Systemarchitekt
. IT-SysBw
Anderung P2;
Anderung A6;
Anderung Ar;
Umbenennung R2 & R8
23.07.2021 1.61 Anpassung Glltigkeit BAAINBw D1
06.12.2021 1.7 Anderung C2, C7, C8, Cr; KdoCIR/ZDigBw
.. 115
Anderung C1-S1, S2, S8, Sr;
Anderung L2, L3, L4, L7, L8, Lr;
Anderung P1, P2, P8;
Anderung A2;
Anpassung Kapitel 3.5.1
Anpassung Gliltigkeit;
Einstufung des Dokuments gedndert
08.02.2022 1.71 Anderung Kapitel 1.5.3 und 1.5.4; KdoCIR/ZDigBw
N 5
Anderung Kapitel 3.5.1;
Anderung L3;
Anderung P2

V2.0 | 21. Mai 2024




Verwendung des ADMBw im 3

OFFENTLICH SPARX EA
15.06.2022 1.72 Anpassung Glltigkeit KdoCIR/ZDigBw
115
20.12.2022 1.73 Anderung A1; KdoCIR/ZDigBw
N 115
Anderung L7, Lr;
Anderung C2, C4, Cr;
Anderung S1, Sr;
Anderung R7;
Anderung P1, P2, P7, Pr;
Anderung Abschnitt ,,Prozessschritt
anlegen”
Anderung Kontakt Op. Architekt IT-SysBw
24.04.2023 1.74 Anpassung Glltigkeit KdoCIR/ZDigBw
115
24.04.2023 1.74 Anpassung Glltigkeit KdoCIR/ZDigBw
115
21.03.2023 2.0 Straffung KdoCIR/ZDigBw
115
Streichung der ADMBw-unabhéngigen
Inhalte

V2.0 | 21. Mai 2024




Verwendung des ADMBw im

4 SPARX EA OFFENTLICH
Il.  INHALTSVERZEICHNIS

L. ANEIUNESVEIZEICINIS ... e vttt 2
. INR@IESVEIZEICANIS Lottt 4
. ABDIlAUNESVEIZEICNIS ..o 8
(\VA TabElENVEIZEICNNIS ..ottt e e eee e 11
Yo T o1l 0 g T=Td (8 [gTq=T o WU RSP 12
1.1 HINWEISE ZUI FOIMati@IUNG .. uieiiiiiiiiiiiiiii s 12
1.2 Hinweise zu den BeISPIEIEN .....iiiiiiic e 12
1.3 Hinweise ZUr MOAEHIEIUNEG ......vii i 12
14 INOTATION -ttt ettt e et ettt e e e e ettt e e e e e 13
15 GEIEUNGSDEIEICN .ot 13
2 MOAEITEIUNG .ot 14
2.1 Namen UNd BeSCRIrEIDUNG.........oiiiiiiiee e 14
2.11 NBIMIE ettt ettt 14
2.1.2 BESCRIEIDUNG . 14
2.1.3 Sprache in der ArChitEKEUT ... ...iiiiii e 14
2.1.4 PACKABE . vttt 14
2.2 DA MM Lt s 15
2.2.1 DiIagrammM @NIEEEN ...eei i 16
2.2.2 Diagramm OFfNEN ... 16
2.2.3 Diagram NOLES ANIEEEN......iiiiiiiii ettt e e e e e eaaaee s 16
2.2.4 DiagramM SPEICNEIM ...iiiiiiiie ettt et e et e e 17
2.3 B BN NI e e et e e e abaa e e 18
2.3.1 ElemMENTE @NIEEEN c..eeeeceeeeee e 19
2.3.2 ObBJEKE ANIBEEN ..., 20
2.3.3 ParTS @NIBEEN ..o e 21
234 o i Yo (=Y =T o PSS PSP 22
2.35 ProzesssChritte @NIEEEN ...couii it 23
2.3.6 Element in Datenmodell @iINOrdNen........ooiiiiiiiiiei e 23
2.3.7 Interne Elementstruktur @aNZEIGEN .......ooiuiii i 24
2.3.8 Element mit Diagramm verknUpfen (Composite Diagram).......ccccoeevveeeviiieeiiiiiee e, 25
2.3.9 Eigenschaften (MeasuremMeENTt)......ccviiiiiiiii e 26
2.3.10  Metainformationen (TaggedValUES) .......ccouuiiiiiuiiie e 26
2.3.11  Feststellungen und Empfehlungen (Findings & Recommendations) ........c...cccceevveennne. 27

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im 5

OFFENTLICH SPARX EA

2.3.12  Vorgaben und Rahmenbedingungen (Constraints).........ccoovveeieiiiieeiiieie e 28
2.3.13  Referenzen (REFEIENCES) ....oei oo 29
2.3.14  Notizen und HINWEISE (NOTE) ...uvvviiiiii it 30
2.3.15  ANMErKUNGEN (ISSUB) ..iiiiiiiiii ettt 30
2.3.16  Farblegende (Diagram LEGENA).......coouiiiiiiiiii it 31
2.3.17  Grafik zuweisen (Default IMage) .....ccuvi i 32
2.4 2] =Y To] o 1T o DTS UPR USRI 33
2.4.1 RelatioNEN @NIBEEN ...viiiiiiiee e 33
2.4.2 Relationen einblenden & ausblenden...........ccooiiiiiiiiiiici 36
243 RelAtiONEN IOSCREN ...t 38
2.4.4 Elemente auf Relationen transportieren (Conveyed ItemS) .......ooovvvviiiiiiiiiiiiiieecee. 40
2.5 (G 1 11T SRS RTR 40
2.5.1 GlOSSAI ANIBEEN. . .eii ittt 41

3 VieWPOINts dES ADMBW .. ..oviiiiiiii e et 42
3.1 CONCEPE VIBWPOINTS e 42
3.1.1 C1 — Capability TaXONOMY . ...ooeiiiiie e 42
3.1.2 C2 = ENterprise VISION ..oviiiiieieeeeeeeeee e 43
3.1.3 C3 — Capability DEPENAENCIES. ... .viiiiiiiiee ettt 45
314 C4 — STaNAArd PrOCESSES ...ttt ettt ettt e neee e 45
3.15 (O T o & 7= To! £ PP UPRPSTPRRTN 46
3.16 C7 — Performance Parameters ... .o ittt 47
3.1.7 C8 — Planning ASSUMPTIONS ...coiiiiii et 48
3.1.8 Cr — Capability ROGAMAD ....uiiiie it 49
3.2 Service SPecification VIEWPOINTS .....coiviiiiiiiii e 50
3.2.1 N YT Vi ol = Do ] o e /0 1 PP 50
3.2.2 C1-S1 — Capability to Service Mapping ....cccueeiieuiii e, 51
3.2.3 S2 = SEIVICE STIUCTUIE ...eiiiiiii et 52
3.24 S3 = SEIVICE INTEITACES ...ttt 53
3.2.5 SA — SEIVICE FUNCEIONS ittt 54
3.2.6 S5 = SEIVICE STATES .ottt 55
3.2.7 S6 — SEIVICE INTEIACTIONS ...ttt 56
3.2.8 S7 —Service Interface Parameters ... ..o iiiiiiicie e 57
3.29 S8 — SEIVICE POICY . .viiiiiiiiie e 57
3.2.10  Sr—ServiCe ROAUMAP .uviiiiiiiieiiiii ettt ettt ettt e ettt e e e e e e e 58

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im

6 SPARX EA OFFENTLICH
33 Logical Specification VIEWPOINTS . ....viiiiiiiiie e 59
3.3.1 (I NToTo [l RV o =T ST T SRR UP SRR 59
3.3.2 L2 — LOZICAl SCENAIIO ....civiiiiiiiiiie e 60
3.3.3 L2-L3 — Logical Concept VIEWPOINT ... 61
334 L3 = NOAE INTEIACTION ..ttt ettt 62
3.3.5 LA — LOZICAl ACTIVITIES ..oeeeieiiieeee e 63
3.3.6 L5 — LOZICAl STATOS . uviiiiiiiiie e 65
3.3.7 LB — LOZICAl SEQUENCE .....vviiiiiiee et 66
3.3.8 L7 = Information MOAEl .......ooiiieii e 67
3.3.9 L8 — LOZICAl CONSTIAINTS ©.vviiiiiiiiie ittt et e e eiaaee s 68
3.3.10  Lr—Lines of DeVEIOPMENT ...iiiiiiiii ittt 69
3.4 Physical Resource Specification VIEWPOINTS ......oooiiiiiiiiiiei i 71
3.4.1 PL — RESOUICE TYPES ettt e e 71
3.4.2 P2 — RESOUICE STIUCTUIE L.eiiiiiiiiiiiiiiit ettt 72
3.4.3 P3 - RESOUICE CONNECTIVITY .. s 75
3.4.4 P4 - RESOUITE FUNCHIONS. c.ciiiiiiieeie ettt e e 76
3.4.5 LA-P4 - Activity TO FUNCTION MapPiNg ... e 77
3.4.6 PS5 - RESOUICTE STATES ..ot 78
3.4.7 PB - RESOUICE SEOUEBNCE. . vttt e 79
3.4.8 P7 = Data IMOGE! ..o 80
3.4.9 P8 - RESOUICE CONSTIAINTS .ttt ettt e e 81
3.4.10  Pr-Configuration Management ......cc..ciiiiuiiiiiiiie ettt e 82
3.5 Requirements SPeCIfiCatioN .......iii i 83
3.5.1 R2 - Requirement CatalOgUE ......coiviiiieiciiie e 83
3.5.2 R3 - Requirement DEPENAENCIES ......cciiiviiieieiiiee et 84
3.5.3 R7 - Requirement DEriVatiON ....... . e e s 85
354 R8 - Requirement FUIFIIMENT. ... 86
3.55 Rr - Requirement REAlZatioN ........coo i 87
3.6 ArchiteCture FOUNTAtioN . .....ooiiiiii it 89
3.6.1 Al - Meta-Data DefinitioNs .......ooiiiieiie e 89
3.6.2 A2 - ArchiteCtUre PrOQUCES....ccuiiiiiiiie it 90
3.6.3 A3 - Architecture CorreSPONUENCE .....ciiviiie ittt 91
364 A4 - METhOlOgY USEA .. 92
3.65 A5 - ArChitECtUIE STATUS ..ot 92

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im 7

OFFENTLICH SPARX EA
3.6.6 AB - ArChitECTUIE VEISIONS ..ottt 93
3.6.7 A7 - Architecture CoOmMPlIANCE .....oii e 93
3.6.8 A8 = STANTAIAS .ttt 94
3.6.9 Ar — Architecture ROAAMAD ..vvvi i 95
BEZUBSAOKUMEBNTE ©..iiiiiiiii et e e e 97
ANAEIUNESPIOZESS ... e et 98
AN e 99

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im

8 SPARX EA OFFENTLICH

lll.  ABBILDUNGSVERZEICHNIS
Abbildung 1 Beispiel Anlegen €inNes PaCkages........coovviiiiiiiiie e 15
Abbildung 2 Beispiel Anlegen einer ROOT-NOGE .........ooiiiiiiiieii e 15
Abbildung 3 Beispiel Anlegen eines DIagramiMS ......coooiiiuueriee e 16
Abbildung 4 Beispiel Anlegen von Diagram NOGES ........cooiviiiiiiiiiececie e 17
Abbildung 5 Beispiel Diagramm SPEICHEIN .....uuiiiiee e 18
Abbildung 6 Beispiel Stereotypen Und Elemente........coooviiiiii e 18
Abbildung 7 Beispiel Neues Elemente anlegen.........cooviiiiiiiiii e 19
Abbildung 8 Beispiel Vorhandenes Element anlegen ..........ooooiiiiiiiiiiiee e 20
Abbildung 9 Beispiel Neues Objekt anlegen . .....voi i 21
Abbildung 10 Beispiel Vorhandenes Objekt anlegen ........ccoooiiiiiiiiiiiiiicece e 21
Abbildung 11 Beispiel Parts anlegen ......coo oo 22
Abbildung 12 Beispiel Prozessschritte anlegen.......coouiii oo 23
Abbildung 13 Beispiel Element in Datenmodell einordnen ..........cccoovviiiiiiiiiiiiii e, 24
Abbildung 14 Beispiel Interne Elementstruktur anzeigen.........cooouiviiiiiii i 25
Abbildung 15 Beispiel Element mit Diagramm verknipfen (Composite Diagram) .........ccccveeevevreeeennnn. 26
Abbildung 16 Beispiel Metainformationen (TaggedValues).......c...coovviiiiiiiiiiiiiiiie e 27
Abbildung 17 Beispiel Feststellungen und Empfehlungen (Findings & Recommendations).................. 28
Abbildung 18 Beispiel Vorgaben und Rahmenbedingungen (Constraints) .........cccoceeevveeviieevieeeiieeenne.. 29
Abbildung 19 Beispiel Referenzen (REfErenCes) .......cc.ioiiiiiiiiie e 30
Abbildung 20 Beispiel Notizen und HINWEISE (NOTE) .....coiiuuiiiiiiiii e 30
Abbildung 21 Beispiel ANMErkUNGEN (ISSUB).......ccuiiiiueieiie e 31
Abbildung 22 Beispiel Farblegende (Diagram LEZENT) ......coveeiiiieiiieiieiieeiie et 32
Abbildung 23 Beispiel Grafik zuweisen (Default IMage) .......cooovuiiiiiii e 33
Abbildung 24 Beispiel Anlegen einer Relation aus der TOOIDOX.......cooiviieiiiiiiiiiiie e 34
Abbildung 25 Beispiel Anlegen von Relationen zwischen Elementen mit dem Quicklinker.................. 35
Abbildung 26 Beispiel Anlegen von Relationen zwischen Relationen und Elementen mit dem
QUICKIINK BT 1ttt et e e e e e et e e et e e e e et e e e e st e e e e etaeeeeenens 35
Abbildung 27 Beispiel Verfeinerung von AssoziatioNen...........cccvviiiiiiiiiiiiiiie e 36
Abbildung 28 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber den Connector) ...........c.cccoeve..... 37
Abbildung 29 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber Start- oder Endelement einer
BOZIENUNE) ...t 38
Abbildung 30 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber Meniieintrag Set Visible
REIGTIONSIIPS) ottt 38
Abbildung 31 Beispiel Relationen I6schen (Uber den CoNNector) ........c.ccoooveioioececieeeeeeeeeeee 39
Abbildung 32 Beispiel Relationen I6schen (Uber Start- oder Endelement einer Beziehung)................. 40
Abbildung 33 Beispiel Elemente auf Relationen transportieren (Conveyed Items) ........ccccceevvveivneene.. 40
Abbildung 34 Beispiel GloSSar @nlBEEN .....oooi e 41
Abbildung 35 Beispiel NAFVA ADMBW = Glid .....ooviiiiiieiiee e 42
Abbildung 36 Beispiel C1: MASC: Capability TAXONOMY .....ciiviiiiiiiiie e 43
Abbildung 37 Beispiel C2: MASC: ENterprise ViSiON .....cocuuveiieee oo 44
Abbildung 38 Beispiel C3: MASC: Capability DependenCies. .......ccocuuveviiiie i 45
Abbildung 39 Beispiel C4: MASC: Standard PrOCESSES ......cciuviiiiiiiiie ettt 46
Abbildung 40 Beispiel C5: MASC: EffECES . ..vviiiiiei e 47
Abbildung 41 Beispiel C7: MASC: Performance Parameters.......c..ocoeiuveeeiiiee e 48

V2.0 | 21. Mai 2024



OFFENTLICH

Verwendung des ADMBw im
SPARX EA

Abbildung 42 Beispiel C8
Abbildung 43 Beispiel Cr:

Abbildung 44 Beispiel S1:

Abbildung 45 Beispiel C1

Abbildung 46 Beispiel S2:
Abbildung 47 Beispiel S3:
Abbildung 48 Beispiel S4:

Abbildung 49 Beispiel S5
Abbildung 50 Beispiel S6
Abbildung 51 Beispiel S7
Abbildung 52 Beispiel S8
Abbildung 53 Beispiel Sr:
Abbildung 54 Beispiel C1
Abbildung 55 Beispiel C1
Abbildung 56 Beispiel C1

Abbildung 57 Beispiel L4:
Abbildung 58 Beispiel L4:
Abbildung 59 Beispiel L5:
Abbildung 60 Beispiel L6:
Abbildung 61 Beispiel L7:
Abbildung 62 Beispiel L8:

Abbildung 63 Beispiel Lr:
Abbildung 64 Beispiel P1
Abbildung 65 Beispiel P2
Abbildung 66 Beispiel P3
Abbildung 67 Beispiel P4
Abbildung 68 Beispiel P4
Abbildung 69 Beispiel P5
Abbildung 70 Beispiel P6
Abbildung 71 Beispiel P7
Abbildung 72 Beispiel P8
Abbildung 73 Beispiel Pr
Abbildung 74 Beispiel R2
Abbildung 75 Beispiel R2
Abbildung 76 Beispiel R7
Abbildung 77 Beispiel R8
Abbildung 78 Beispiel Rr
Abbildung 79 Beispiel Al
Abbildung 80 Beispiel A2
Abbildung 81 Beispiel A3
Abbildung 82 Beispiel A4
Abbildung 83 Beispiel A5
Abbildung 84 Beispiel A6
Abbildung 85 Beispiel A7
Abbildung 86 Beispiel A8

: MASC: WeltraumaufKIGrung ... 49
MASC: Capability ROAdMap.....cccvviiiiiiiiiieiieeceeeeee e 50
MASC: Service TaXONOMY ...ccciiiiiiiiiieiieeeeeeee e, 51

-S1: MASC: Capability to Servcie Mapping .......ccoooouveeieeeeeeeecieeeeeeee 52
MASC: SEIVICE STIUCTUIE ...uviiiiiiiiiiii e 53
MASC: SErviCe INTEIACES ..iiiiii ittt 54
MASC: Service FUNCHIONS ....eiiiiiiiiiiieiee e 55

D IMASC: SEIVICE STAtES i 56

: MASC: Service INTEractioNS .. ...vvvii i 57

: MASC: Service Interface Parameters ......c.coovveeeiiiiiiii i 57

S MASC: SErVICE POLICY ..o 58
MASC: Service ROAAMAP ..ooiiiiiiieiieeee e, 59

: MASC: Capability TaXOnOMY ......vviiiiiieiiee e 61

- MASC: Capability TaXONOMY.....vviiiiiiiii i 62

: MASC: Capability TaXOnOMY .....uvviiiiieeiiee e 63
MASC: Hierarchie (EDeNe 1).......coouiiiiiie e 65
MASC: LOGICal ACHIVITIES .vvviiiiiiiie e 65
MASC: Logical States (SChIQUSE) .....ooiiieeiie e 66
MASC: LOZICAl SEQUENCE ... 67
MASC: Information Model ........oooiiiiiiiiiie e 68
MASC: Logical CONSEIaints ...cuvviiiiiiie e 69
MASC: Lines of DeVEIOPMENT ......ooiuiiiiiiiee e 71

S IMASC: RESOUICE TYPES .ttt e e 72

: IMASC: RESOUICE STIUCTUIE «oiiiiiiie e 75

s MASC: RESOUICE STIUCTUIE ..oiiiiiiiiee e 76

: MASC: Resource FUNCHION ..o 77

s MASC: ReSOUICe FUNCLION L.iiiiiiiiiiiiee e 78

S IMASC: RESOUICE STALES ..ot 79

S MASC: RESOUICE SEQUENCE....cii i 80

S MASC: Data MOEl c.oviiiiiiiiiii e 81
: MASC: Resource CONSTraints .....ooouiiiiiiiieeiiieee e 82

: MASC: Configuration Management ........oovivviieiiiiieecciieee e 83
: MASC: Requirement CatalogUe ......c..oooeiiiiiiiiiiiceccee e 84
: MASC: Requirement DEPENdENCIES ....ccvvvviiieeiiiieeeiie et 85
: MASC: Requirement Derivation.........cooooveiiiiii 86
- MASC: Requirement FUIfilment ..o 87
: MASC: Requirement Realization ..........ccooviiiiiiiiiicec e 88
: MASC: Meta-Data Definitions .......ocviiviieiiieieece e 90

S ArChiteCtUre PrOdUCES .uvviiiiiiicc e 91

s Architecture CorreSPONAENCE ......vvviiiiiiieeceee e 92

S Methodology USEA........vviiiiiiii e 92

S ATCITECTUIE STATUS. . iiiiiiii et 93

S ArChItECTUIE VEISION ittt 93

s Architecture CoOmMPliaNCe....oiviii i 94
S SEANAANAS et e e 95

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im

10 SPARX EA

OFFENTLICH

Abbildung 87 Beispiel Ar: Architecture Roadmap

V2.0 | 21. Mai 2024



V.

Verwendung des ADMBw im

OFFENTLICH SPARX EA

11

TABELLENVERZEICHNIS

Es konnten keine Eintrage fiir ein Abbildungsverzeichnis gefunden werden.

V2.0 | 21. Mai 2024



Verwendung des ADMBw im

SPARX EA OFFENTLICH

12

1 VORBEMERKUNGEN

Dieses Dokument beschreibt die Anwendung der Methode Architektur unter Nutzung des
NATO Architecture Framework (NAF) und die Anwendung der nationalen Umsetzung im
Architekturdatenmodell der Bundeswehr (ADMBw) fir den Geschaftsbereich BMVg.

Umfang und Komplexitdt der Architekturen erfordern eine klare Strukturierung sowie
abgestimmte Modellierungskonventionen und Richtlinien, die Gber die Vorgaben des NAF bzw.
ADMBw hinausgehen. Dies ist insbesondere erforderlich, um einmal erstellte Architekturen in
anderen Bereichen weiter- und wiederverwenden zu kénnen.

Das Dokument beschrdnkt sich inhaltlich auf die Vorgaben des NAFv4 und des ADMBw.
Vorgaben und Konventionen fir Architekturen, die nach anderen Rahmenwerken erstellt
werden, sind nicht Bestandteil dieses Dokumentes.

1.1 Hinweise zur Formatierung

Beispiele zur Verdeutlichung der Inhalte werden in Grin gesetzt und mit einem
gleichfarbigen Rahmen versehen.

Hinweise, die unbedingt zu beachten sind, werden mit einem schwarzen Rahmen versehen.

Verlinkungen werden im Dokument, wie hier die Verlinkung zur E-Mail-Adresse des

Operationellen Architekten Bundeswehr, blau gesetzt und unterstrichen.

1.2 Hinweise zu den Beispielen

Bei den im Dokument aufgefihrten Beispielen handelt es sich um Beispiele zur Verdeutlichung
methodischer Zusammenhéange. Diese Beispiele orientieren sich inhaltlich an der Realitat, sind
aber weder validiert, noch verifiziert. Aus Griinden der Veranschaulichung sind diese Beispiele
methodisch auf die Darstellung des zu verdeutlichenden Zusammenhanges reduziert. Inhalte,
die flr das Verstandnis des zugrundeliegenden Problems nicht unbedingt notwendig sind,
wurden unter Umstanden weggelassen. In einer realen Architektur missen solche Inhalte
jedoch dargestellt werden. In einigen Diagrammen sind verwendete Elemente nur
eingeblendet, um den Modellierern bei der Modellierung zu helfen.

Eine Verwendung, der in diesem Dokument aufgeflihrten Beispiele ist, auRer zu Zwecken der
Aus- und Weiterbildung, untersagt.

Das verwendete Beispiel ist als ,Running Example” konzipiert und wird in allen Dokumenten
und Ausbildungen zum Thema ADMBw verwendet. Es ist ein fiktives Projekt, bei welchem ein
bewaffnetes Mehrzweckraumschiff (MASC: Multipurpose Armed Spacecraft) fir die Dimension
Weltraum beschafft werden soll. Es soll sowohl zur Aufklarung, als auch zur Wirkung eingesetzt
werden.

1.3 Hinweise zur Modellierung

Die Arbeit mit Architekturen bleibt erfahrungsgemal vom Personalwechsel nicht verschont.
Daher ist es zweckmaRig, den Elementen Beschreibungen im "Notes-Feld" hinzuzufiigen, wie
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in der Dokumentation "Verwendung des ADMBw im SPARX Enterprise Architect" (Gelbes
Dokument) im Unterkapitel 2.1.2 gefordert.

1.4 Notation

Bei der Darstellung der Elemente und Relation wird die auf dem Unified Architecture
Framework (UAF) Domain Metamodell (DMM) basierende Notation ADMBw angewendet. Das
UAF DMM basiert wiederrum auf der Unified Modeling Language (UML) und der Business
Process Model and Notation (BPMN 2.0).

Einzelheiten zur Notation, zu Elementen und Relationen sowie zur Verwendung abstrakter
Elemente sind im Dokument ,,Grundlagen - Methode Architektur nach NAFv4“ enthalten.

1.5 Geltungsbereich

Dieses Dokument ist in der Bundeswehr fir den Anteil der nach NAFv4 modellierten
Architekturen im gesamten Geschaftsbereich BMVg verbindlich. Fir das Prozessmodell und die
dort zu modellierenden Anteile gelten die ,Konventionen fiir die Prozessmodellierung”.
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2 MODELLIERUNG

In diesem Kapitel wird die Erstellung von Architekturen detailliert erldutert.

2.1 Namen und Beschreibung

2.1.1 Name

Jedes Element ist mit einem moglichst eindeutigen Namen zu versehen. Sollte es sich beim
Namen des angelegten Elementes um eine Abklrzung oder um eine fach- oder
organisationsspezifische Benennung handeln, so ist diese in das Glossar einzupflegen.

Die Namen von Tatigkeiten (OPERATIONALACTIVITIES und OPERATIONALACTIVITYACTIONS), IT-
Servicefunktionen (SERVICEFUNCTIONS) und Funktionen (FUNCTIONS) missen wie folgt aufgebaut
sein: Substantiv+Verb (z.B. Befehl verfassen).

Bei der Wiederverwendung eines Typs als Part (zur Erlauterung von Typ und Part siehe
Abschnitt Parts anlegen) ist dieser so zu benennen, dass die Rolle des zugehorigen Typs
moglichst genau wiedergegeben wird. Statt einer generischen Bezeichnung wie , Soldat”, sollte
das Element einen spezifischen Namen wie z.B. ,Bediener” erhalten.

2.1.2 Beschreibung

Jedes Element ist mit einer Beschreibung im Notes-Feld zu versehen. Die Beschreibung ist nach
dem Grundsatz ,so wenig wie moglich, so viel wie nétig” so zu wahlen, dass es einem Dritten
ohne Vorkenntnisse moglich ist, das Element zu verstehen und einzuordnen. Als Referenz kann
dabei die Terminologie-Datenbank der Bundeswehr (DBTermBw) dienen.

2.1.3 Sprache in der Architektur

Samtliche Elementnamen und —beschreibungen sind in deutscher Sprache zu erstellen. Sollte
die Notwendigkeit bestehen zusatzlich englisch-sprachige Begriffe und Beschreibungen fir
Elemente zu verwenden, kann dies derzeit Uber die Alias-Funktion des SPARX EA umgesetzt
werden. Englische Bezeichnungen allein sind nur dann zuldssig, wenn diese fachlich oder in der
Bundeswehr etabliert sind (z.B. UAV = unmanned aerial vehicle)

2.1.4 Package

Die Architektur kann mit Hilfe von Packages strukturiert werden. Das Anlegen eines neuen
Packages erfolgt Uber den Button New Package (1) in der Mendleiste des Browsers. Im sich
offnenden Meni ist ein Name zu vergeben (2) sowie die Einstellung Package Only (3)
anzuwahlen. Wenn das Anlegen korrekt funktioniert hat, erscheint im Browser das neue
Package.
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(g)Browser e

il e =1 4 Owner:  Model
Project Context Diagram Resources [j
2 {Name: | Neues Package] ”
L L Initial Content:
Browser v Q3 % Select and Apply Model Pattem
p — Create Diagram
o - 2 =- )

») Package Only
Project Context Diagram Resources

v B Model
Neues Package Cancel Help

| Abbildung 1 Beispiel Anlegen eines Packages

Jede Architektur verflgt Uber mindestens einen Wurzelknoten, einen sog. Root-Node. Dieser
wird beim Anlegen der QEAX-Datei als Package auf der obersten Ebene erzeugt. Sollte es
notwendig sein, einen weiteren Root-Node anzulegen, so ist dies Uber einen Rechtsklick auf
den vorhandenen Root-Node (1) moglich. Im sich 6ffnenden KontextmenU kann dann Uber Add
Root Node (2) ein neuer Root-Node angelegt und mit einem Model Name (3) versehen werden.
Das nachtragliche Andern des Namen eines Root-Nodes ist (iber die F2-Taste mdglich. Der neue
Root-Node wird im Browser anzeigt (4)

Browser + 2 x Browser v 2 x
F1cRg + 4 =- ) BIERE + ¢ =. N
Project Context Diagram Resources Project Context Diagram Resources

[ 1 I » B Model ] £ Mod:

Specialize
Add a Model using Wizard... St
[ 2 I Add Root Node... J
Browser v 2 x
Add View...
IR + 4 =-. I Create New Model (root node)
Package Contrd
Project Context Diagram Resources Model Name{ 3 [ ]
Copy

) [@p

Paste
4 Neuer Wurzelknoten ]

Clone Structure as New Version...

B

Contents

Help...

| Abbildung 2 Beispiel Anlegen einer Root-Node

2.2 Diagramm

Diagramme visualisieren die Elemente und Beziehungen einer Architektur und sind somit von
zentraler Bedeutung. In den meisten Fallen liegen Diagramme im Browser unterhalb von
Packages, selten auch in Elementen.
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2.2.1 Diagramm anlegen

Das Anlegen eines Diagramms in einem markierten Package erfolgt Uber den Button New
Diagram (1) in der Menlileiste des Browsers (Moglichkeit 1) oder einen Rechtsklick auf das
gewlnschte Package (2) im Browser und die anschlieRende Auswahl von Add Diagram... im
KontextmenU (Mdéglichkeit 2).Im nachfolgenden Menl New Diagram kann unter Select From
(4) die Row des ADMBw ausgewahlt werden und anschlieRend unter Diagram Types (5) die
gewlinschte Diagrammart (Viewpoint) ausgewahlt werden. Unter Diagram (6) ist nun noch ein
Name zu vergeben.

Wenn das Anlegen des Diagramms korrekt funktioniert hat, erscheint im Browser das gerade
angelegte Diagramm. Zusatzlich 6ffnet sich das Diagramm und die zugehorige Toolbox.

Browser -8 x
# I: t 4+ 8= Package : |Neues Package I @

Project Context Diagram Resources T [-u‘ [Beispielmodel] ; Node Types] _] Ao

v

) T
I Model s

Neues P~elesan SKN = | Diagram Types: -
Specialize p

Select From
Collaborate #% Business Process

[fig L1 - Node Types ]
s L2 - Logical Scenario
Be L3 - Node Interactions
Tg L4 - Logical Activities
g L5 - Logical States
T4 L6 - Logical Sequence

Properties 214 NAFv4-ADMBw Architecture Foundat...
1% NAFva-ADMBw Concept Viewpoints

[3£ NAFv4-ADMBw Logical Specification ...|
1 NAFv4-ADMBw Physical Resource Sp...
: :NAFM-ADMEW Service Specification ...

3} NAFv4-ADMBw Requirement Viewpoi...
Add a Package... g L7 - Information Model

[ Add Diagram... ] T L8 - Logical Constraints /‘ -

The L1 Viewpoint defines all of the Nodes that will appear in a Logical Architecture. Nodes
are elements of capability assembled and orchestrated in the Logical Architecture (see L2 -
Logical Scenario and L4 - Logical Activities views). The levels of capability provided by each
node are expressed as Measures of Performance (MoPs) and these may be dependent on
the environments in which the Node is required to operate.

Cancel Help

Specification Manager

Open Package in

Add a Model using Wizard...

d Model
v [E] Neues Package
) oo (}
= L Beispielmodell : Node Types

Abbildung 3 Beispiel Anlegen eines Diagramms

2.2.2 Diagramm 6ffnen

Zum Offnen eines vorhandenen Diagramms Uber Start | All Windows | Design | Browser
aufrufen. Ein erstelltes Diagramm kann im Browser mit einem Doppelklick im Arbeitsbereich
geoffnet werden, falls mehrere Diagramme bereits gedffnet sind, kann ein Diagrammreiter mit
Linksklick ausgewdhlt werden.

2.2.3 Diagram Notes anlegen

Die Diagram Notes visualisieren Informationen Uber den Autor und den Erstellungs- bzw.
Anderungszeitpunkt eines Diagrammes und sind auf allen Diagrammen in der oberen linken
Ecke zu platzieren (1). Die Diagram Notes konnen per Drag&Drop aus dem Common-Bereich
der Toolbox auf das Diagramm gezogen werden (2). Wurden die Diagram Notes korrekt
angelegt, ist auf lhrem Diagramm das entsprechende Textfeld zu sehen.
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Toolbox v 3 x « g L1: Beispieimodell : Node Types. L1 -Node Types Diagram
Search £ P = ©start Page |&L1: Beispielmodell : Node ... x
b Li-Elements L ¥ . DefaultStyle - 8, & . &

> L1-Relationships

I Measurements

Name: L1 : Beispielmodell : Node Types
Author:  Max Mustermann (Muster GmbH)
! Conforms To Standard Version: 1.0
G e T Created: 03.01.2024 08:56:30
4 Common Elements Updated: 03.01.2024 09:01:21

E Note

@ constraint

A Text

3= Diagram Legend

[} Diagram Notes

@, Hyperlink

5] Artifact
Information Item
[E Boundary

[ image

E image Asset

> Operational Constraints

> Common Relationships
> Documents
> Governance

I Nunamic Viswnainte

Abbildung 4 Beispiel Anlegen von Diagram Nodes

2.2.4 Diagramm speichern

Die Anderungen auf einem Diagramm werden nicht automatisch gespeichert. Eine Moglichkeit
zum Speichern ist ein Rechtsklick auf den Diagrammreiter am oberen Ende der Arbeitsflache
(1). Im sich offenden Kontextmen ist anschlieRend Save All zu wahlen(2) um alle Diagramme
gleichzeitig zu speichern. Das aktuell gedffnete Diagramm kann Uber den Shortcut ,STRG+S”
gespeichert werden.
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« T3 L1: Beispielmodell : Node Types. L1 -Node Types Dwagra

@start Page ['Fs*u : Beispielmodell : Node VJ

: < Save Changes to 'L1: Beispielmodell : Node Types =

Default Style
l ) Save All ]
Save All Diagrams
Reload ‘L1 : Beispielmodell : Node Types’ 9

Float

Name: L1 : Beispielmodell : Node Types
Author:  Max Mustermann (Muster Gmb
Version: 1.0

Created: 03.01.2024 08:56:30

Updated: 03.01.2024 09:04:33

Close ‘L1 : Beispielmodell : Node Types’
Close All
Close All Except ‘L1 : Beispielmodell : Node Types’

Close All Diagrams

Switch to Graphical View
Switch to List View

Switch to Gantt View

Switch to Specification View
Switch to Relation Matrix View

Switch to Construct View

Abbildung 5 Beispiel Diagramm speichern

2.3 Elemente

Elemente sind ein zentraler Bestandteil jeder Architektur. Es gibt eine Vielzahl verschiedener
Stereotypen im ADMBw. Ein Stereotyp ist eine im ADMBw definierte Entitdt (Element oder
Beziehung), die eine spezifische Information kapselt. Die Element-Stereotypen im ADMBw
basieren im Kern auf drei grundsatzlichen Elementarten der Unified Modeling Language (UML).
Diese Elementarten sind:

e Klassen — Typen von Elementen
e Objekte — konkrete Auspragungen (Instanzen) eines Typens

e Parts & Ports — Komponente & Schnittstelle eines Elementes

[ Stereotyp ] [Verwels auf die Klasse]
«System»
«System» «ActualResource» HP Elitebook 1000
HP Elitebook 800 Serit 123: HP Elitebook 800
«ResourceRole»
Beschreibt das HP Elitebook, d.h. es wird der Beschreibt ein spezifisches HP Elitebook, z.B. GPU: NVIDIA 800G [ «ResourcePort»
Aufbau und die Beziehungen erfasst die fiir das Elitbook von MAx Mustermann mit der Dateniibertragung:
Jjedes HP Elitebook gelten. Seriennummer 123. USBC
Dieses Element stellt nicht ein spezifisches HP
Elitebook dar. Komponente des HP Elitebook.
[ Klasse ] [ Objekt ] [ pat | [ port |

| Abbildung 6 Beispiel Stereotypen und Elemente

Jede dieser Elementarten weist Besonderheiten im Rahmen der Erstellung auf, welche im
Folgenden beschrieben werden.
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2.3.1 Elemente anlegen

Beim Anlegen eines Elementes auf einem Diagramm kann das Element neu angelegt werden
oder ein bereits vorhandenes Element genutzt werden.

gram v ) My Kanban I @ Home Page
£ iy Gatt ® Lonearies v
Help

2P @ Regier
Helo
P | Find package Pr|=

Toolbox o8 ox € T L1:messemadel o Types. L1-ode Types Daora « = % Browser -ax

Search r P @start Page T L1 : Beispielmodell : Node... =
A1 3| orunsone b REEER EE X T

Name: L1 Imodell : Node Types
Author:  Max Mustermann (Muster GmbH)
Version: 1.0

Created: 03.01.2024 08:56:30

Updated: 03.01.2024 13:01:54

Properties v 4x

neuts Element

NAFL ADMBu: OpeationslPerdormer

Propases

Pan & Zoom v R

Hnawa

Scripting
OperstionaPeromerneuts tlement Lefi 1633 Top: 117- Vot 131 Hegnt 70

| Abbildung 7 Beispiel Neues Elemente anlegen

Um ein neues Element auf einem Diagramm anzulegen, muss der gewlnschte Stereotyp in der
Toolbox (1) ausgewahlt werden und per Drag&Drop auf die Arbeitsfldche bzw. das Diagramm
gezogen werden. Alternativ hierzu kann ein bestehendes Element des gewiinschten Typs im
Diagramm via Linksklick ausgewahlt und ein zweiter Klick in das Diagramm getatigt werden. Das
Element ist anschlieRend im Namen-Feld des Properties-Fensters (2) mit einem Namen sowie
im Notes-Fenster (3) mit der Elementbeschreibung zu versehen.

Um ein vorhandenes Element auf einem Diagramm anzulegen, muss das gewiinschte Element
im Browser (4) ausgewdhlt werden und per Drag&Drop auf die Arbeitsfliche bzw. das
Diagramm gezogen werden. Beim Platzieren auf der Arbeitsfliche bzw. dem Diagramm im sich
offnenden Menu ist dann die Art der Verwendung auszuwahlen.
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Paste neues Element =
Drop as: Lirtk. -

Name:

Instance (Ohject)

Structural Blemerte:  <hild (Generalization)
i i MAFv4-ADMBw: :ProblemDomain (Part)
Dialog Settings MAFv4-ADMBw::OperationalRole (Part)
[ TRemember selection

Only show i Ctrdl pressed

Cancel Help

Abbildung 8 Beispiel Vorhandenes Element anlegen

Soll das im Browser ausgewdahlte Element im Diagramm nur wiederverwendet werden, so ist
unter Drop as die Option Link zu wahlen. Beim Anlegen eines Grofteils der Stereotypen des
ADMBw handelt es sich um Typen von Elementen, wie z.B. CAPABILITY, OPERATIONALPERFORMER,
SERVICESPECIFICATION, RESOURCEPERFORMER, OPERATIONALACTIVITY. Bei diesen Typen von Elementen
sind keine weiteren Modellierungsschritte notwendig. ADMBw-Stereotypen, die Objekte, Part
oder Ports beschreiben, erfordern zusatzliche Modellierungstatigkeiten, die in den folgenden
Abschnitten beschrieben sind.

2.3.2 Objekt anlegen

Wie bereits beschrieben sind Objekte bzw. Elementinstanzen konkrete Auspragungen einer
Klasse. Um ein Objekt anlegen zu konnen, wird somit eine Klasse benotigt, von welcher eine
konkrete Auspragung erzeugt wird. Das Anlegen von Klassen wird in Abschnitt 2.3.1
beschrieben. Um nun ein Objekt bzw. eine Elementinstanz anzulegen, existieren zwei
Moglichkeiten.

Zum einen kann, wie in Abschnitt 2.3.1 beschrieben, das gewiinschte Objekt per Drag&Drop
aus der Toolbox auf die Arbeitsflache gezogen, oder durch Auswahl eines bestehenden Element
des gewahlten Typs mit anschlieRendem Klick im Diagramm werden (1). Zusatzlich ist mit einem
Rechtsklick auf das Objekt im sich 6ffnenden KontextmenU Advanced — Instance Classifier... eine
Klasse zuzuweisen (2). Sofern dem Objekt die Klasse richtig zugewiesen wurde, erscheinen nach
dem Namen des Objektes ein Doppelpunkt und dahinter der Name der Klasse (3).
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Version: 1.0
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Abbildung 9 Beispiel Neues Objekt anlegen

Bei der zweiten Moglichkeit wird ein vorhandenes Element (Klasse) aus dem Browser genutzt.
Dieses wird per Drag&Drop auf die Arbeitsflciche bzw. das Diagramm gezogen. Beim Platzieren
auf der Arbeitsfldche bzw. dem Diagramm wird im sich 6ffnenden MenU im Drop as-Feld als Art
der Verwendung der ADMBw-Stereotyp ausgewahlt, der in Klammern mit dem Zusatz Object
versehen ist (1). Nicht alle ADMBw-Klassen besitzen einen eigenen Objekt-Stereotyp, sodass
bei Nicht-Auflistung eines ADMBw-Stereotyps mit Objekt in Klammern, der Listeneintrag
Instance(Objekt) zu wahlen ist (2).

X
Paste CPM-Projekt

]
i

Name:

Structural Blements:

Dialog Settings NAFyv4-ADMBw: :ProjectRole (Part)
Hemember selection

Only show if Ctrl pressed

Abbildung 10 Beispiel Vorhandenes Objekt anlegen

2.3.3 Parts anlegen

Parts stellen Komponenten eines Elementes dar, d.h. sie beschreiben den internen Aufbau.
Analog zu Objekten stellen Parts eine Auspragung einer Klasse dar. Um einen Part anlegen zu
kdnnen, wird somit eine Klasse bendétigt, mit welcher der Part typisiert wird. Das Anlegen von
Klassen wird in Abschnitt 2.3.1 beschrieben.

Wie in Abschnitt 2.3.1 beschrieben, muss der gewinschte Part per Drag&Drop aus der Toolbox
auf die Arbeitsflidche gezogen, oder durch Auswahl eines bestehenden Elements gleichen Typs
auf dem Diagramm mit anschlieBendem Klick in das Diagramm werden (1). Zuséatzlich ist mit
einem Rechtsklick auf den Part im sich 6ffenden Kontextmenl Advanced — Set Property Type...
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eine Klasse zuzuweisen (2). Sofern dem Part die Klasse richtig zugewiesen wurde, erscheinen
nach dem Namen des Parts ein Doppelpunkt und dahinter der Name der Klasse (3).

Ein Part beschreibt ein oder mehrere Komponenten eines Elementes. Die genaue Anzahl der
Komponente wird mit einem Rechtsklick auf den Part im sich 6ffnenden Kontextmeni unter
Advanced — Multiplicity... erfasst. Folgende Moglichkeiten existieren dabei:

e Unbekannter Wert: *

e Genauer Wert: 1

e Wertebereich: 1-51-*%*-4
e \Werteliste: 1,5,7

Sofern die Anzahl dem Part richtig zugewiesen wurde, erscheint nach dem Namen und Typ in

eckigen Klammern die eingegebene Anzahl (4).

Exlore
© O+ / » Mass b Meues Paka

Toolbox v 8 x & T L2:Bespeimodel : Logical Nodes. 12 -Lopical 5

o p = @Start Page | *L2 : Biespielmodell :

AEZ-2-G-|[ 9| [ormmse BURGE 2% &5 X T

P [Fina raciage PI|=

€ - = Browser vax

_
% 12: Biespielmodell; Logical Hodes
[l <OperationalPerformen neues Element

“ 2 _.M - Properties v A x
I ~ =0 \ "

. emert Fropeny

f

Set Property
e

; )
[ ar—

.....

Abbildung 11 Beispiel Parts anlegen

2.3.4 Ports anlegen

Ports im Allgemeinen beschreiben Schnittstellen eines Elementes. Das Anlegen einer
Schnittstelle erfolgt analog zum Anlegen eines Parts in Abschnitt 2.3.3.

Bei SERVICEPORTS ist als Name entweder der Begriff provided oder required zu vergeben. Eine
Schnittstelle, die etwas bereitstellt, wird dabei als provided und eine Schnittstelle, die etwas
bendtigt, als required bezeichnet. Typisiert werden die SERVICEPORTS mittels eines
SERVICEINTERFACE, welches genauso heildt, wie die SERVICESPECIFICATION, an der sich der SERVICEPORT
befindet, der etwas bereitstellt.
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Die genaue Anzahl der Ports wird mit einem Rechtsklick auf den Port im sich 6ffenden
KontextmenU unter Advanced — Multiplicity... erfasst. Folgende Moglichkeiten existieren dabei:

Unbekannter Wert: *

Genauer Wert: 1
Wertebereich: 1-5,1-*%*-4
Werteliste: 1,5,7

Sofern die Anzahl dem Port richtig zugewiesen wurde, erscheint nach dem Namen und Typ in
eckigen Klammern die eingegebene Anzahl.

2.3.5 Prozessschritte anlegen

Ein Prozessschritt stellt eine einzelne Aktivitdt im Rahmen eines Prozesses dar. Jeder
Prozessschritt sollte eindeutig einer durchfiihrenden Rolle zugeordnet sein und eine oder
wenige Informationen verarbeiten. Der Prozessschritt wird per Drag&Drop aus der Toolbox auf
die Arbeitsflache gezogen

Insert Related Elements...

Name: Business Process ; [ Advanced > Set Behavioral Classifier... Strg=L ]
Author:  Max Mustermann ( Set Behavioral
New Child Element » Classifier...
Version: 1.0 -
Simple Decision Table »
Created: 04.01.2024 09:54:45
Updated: 04.01.2024 09:55:17 Find
Copy / Paste
Behavior

%////////////////////A ML

{1 OperationalActitvityActic

.
IO RTINS

2

Lock Element...

Z-Order
Type Information.

Delete ‘OperationalActitvit...

Strg-D

Select Element =
<any> -

Browse Go To Namespace:

Types : "Actvty', 'Object
Stereatypes : NAFv4-ADMBw::OperationalActivity, NAFv-ADMBw::SecurityProcess, NAFv4-

Abbildung 12 Beispiel Prozessschritte anlegen

2.3.6 Element in Datenmodell einordnen

Es ist mdglich eine Information zu einem bestimmten Datenmodell zuzuordnen. Dazu muss das
Element (INFORMATIONELEMENT oder DATAELEMENT) im Browser (1) auf das Datenmodell gezogen
werden (2), sodass es unterhalb des Datenmodells abgelegt wird (3). Auf dem Diagramm wird
dieser Sachverhalt ebenfalls visualisiert (4).
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Project Context Diagram Resources

v & Model
v Neues Package
3v 3 «DataModel» Neues Datenmodel ]

E «InformationElement» Neue Information

Abbildung 13 Beispiel Element in Datenmodell einordnen

2.3.7 Interne Elementstruktur anzeigen

Um die Bestandteile eines Elementtyps einzublenden, muss mit der linken Maustaste auf das
jeweilige Element auf der Arbeitsflidche klicken und im MenU unter Design | Element |
Properties | Element Features das MenU Features ausgewahlt werden (1). Im sich 6ffnenden
Features-Fenster den Eintrag Parts / Properties anwahlen (2) oder direkt den Eintrag Parts /
Properties unter Element Features. werden nun die Elemente ausgewahlt, die auf dem
Diagramm im jeweiligen Element angezeigt werden sollen (3). Sobald die Auswahl
abgeschlossen ist, kann das Features-Fenster lber die X-Schaltfldche geschlossen werden (4).
Um auch die vererbten internen Elemente angezeigt zu bekommen, muss die Checkbox Show
Owned/Inherited aktiviert sein (5).
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| Abbildung 14 Beispiel Interne Elementstruktur anzeigen

2.3.8 Element mit Diagramm verkniipfen (Composite Diagram)

Ein Element kann mit einem Diagramm verknipft werden, sodass sich bei einem Doppelklick
mit der linken Maustaste auf das Element, das verknipfte Diagramm 6ffnet. Dazu missen Sie
auf der Arbeitsfldche mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Element klicken und
im MenU unter New Child Diagram — Select Composite Diagram anwahlen (1). Im sich
offnenden Fenster kann nun ein Diagramm zugewiesen werden. Sofern das Diagramm richtig
zugewiesen wurde, erscheint in der unteren rechten Ecke des Elementes ein ,Brillen“-Symbol,
welches die Verkntpfung kennzeichnet (2).
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Abbildung 15 Beispiel Element mit Diagramm verkniipfen (Composite Diagram)

2.3.9 Eigenschaften (Measurement)

Eigenschaften eines Elementes werden als MEASUREMENT modelliert. Dabei drickt ein
MEASUREMENT (1) einen konkreten Wert aus, welcher durch die Zuweisung eines
MEASUREMENTTYPE (2) mit einer inhaltlichen Aussage inkl. MaReinheit versehen wird. Das
Anlegen einer Eigenschaft erfolgt analog zum Anlegen eines Parts in Abschnitt 2.3.3.

2]
«Measurement» «MeasurementType»
[_500:)Reichweite in km | Reichweite in km
Konkrete Auspragung einer Definition eines
Eigenschaft in einem System Eigenschaftstypen mit
MaReinheit

2.3.10 Metainformationen (TaggedValues)

TaggedValues sind Metainformation eines Elementes oder einer Beziehung. Um ein
TaggedValue eines Elementes oder einer Beziehung zu pflegen, ist dieses auf dem Diagramm
anzuwahlen (1). Im Properties-Fenster konnen dann bestehende TaggedValues gepflegt (2)
oder neue angelegt werden (3). TaggedValues kdbnnen Freitext, Auswahllisten oder andere
strukturierte Formen besitzen.
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| Abbildung 16 Beispiel Metainformationen (TaggedValues) ‘

2.3.11 Feststellungen und Empfehlungen (Findings & Recommendations)

Im Rahmen der Arbeiten an und mit der Architektur kdnnen Feststellungen (FINDINGS)
dargestellt und Empfehlungen/ Verbesserungsvorschlage (RECOMMENDATIONS) gemacht werden.
Diese Informationen sollen auch in der Architektur durch Verwendung der Elemente FINDING
und RECOMMENDATION dokumentiert werden. Dazu ist in jeder Toolbox der Bereich Findings &
Recommendations vorhanden. Ein FINDING kann per Drag&Drop auf die Arbeitsfliche gezogen
werden (1). Der Name des FINDING beschreibt dabei die konkrete Feststellung. Im TaggedValue
Type (2), ist die Art der Feststellung zu erfassen:

e Method — Erkenntnisse zur Methodik,

e Tool (SPARX EA) — Erkenntnisse zum SPARX EA,

e Subject — Erkenntnisse zu fachlichen Inhalten des Modells,

e Others- Erkenntnisse, die in keine der drei Kategorien passen.

Bei Bedarf kann das FINDING Uber RESULTSFROM (3) mit jedem beliebigen Element verbunden
werden. Sofern moglich, ist flr jedes FINDING ein Verbesserungsvorschlag in Form einer
RECOMMENDATION auszusprechen. Die RECOMMENDATION kann per Drag&Drop auf die
Arbeitsflidche gezogen werden (4). Alternativ hierzu kann das Element via Linksklick in der
Toolbox ausgewahlt und Uber einen zweiten Linksklick im Diagramm platziert werden. Der
Namen der RECOMMENDATION beschreibt den Verbesserungsvorschlag. Im TaggedValue Type ist
analog zum FINDING, die Art des Verbesserungsvorschlages zu erfassen. Um darstellen zu
kénnen, auf welches FINDING sich ein RECOMMENDATION bezieht, ist die RECOMMENDATION mit dem
jeweiligen FINDING Uber die Relation REFERSTO zu verbinden (5). Zudem kdnnen RECOMMENDATION
Uber eine REALIZESERECOMMENDATION Beziehung mit dem Element verbunden werden, welche die
Empfehlung umsetzte.
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Abbildung 17 Beispiel Feststellungen und Empfehlungen (Findings & Recommendations)

2.3.12 Vorgaben und Rahmenbedingungen (Constraints)

Vorgaben und Rahmenbedingungen sind ein wesentliches Mittel zur Verfeinerung von
Architekturelementen. Sie sind zum Beispiel einschrankende Faktoren, die sich auf Prozesse,
Informationen, Austauschbedarfe und weitere Aspekte einer Architektur beziehen kénnen. Es
gibt in den verschiedenen Rows des ADMBw-Grid verschiedene Constraints:

e  STRATEGICCONSTRAINT — strategische Vorgabe (Concept Row)

o  OPERATIONALCONSTRAINT — operationelle Vorgabe (Logical Specification Row)
e SERVICEPOLICY — Vorgabe an einen Service (Service Specification Row)

e  RESOURCECONSTRAINT — Vorgabe an ein System (Physical Specification Row)

Vorgaben und Rahmenbedingungen konnen auf jedem Diagramm angelegt werden. Dazu ist in
jeder Toolbox der Bereich Constraints vorhanden, welcher sich jedoch je nach Row
unterscheiden kann. CONSTRAINTS konnen per Drag&Drop auf die Arbeitsfléiche gezogen werden
(1). Alternativ hierzu kann das Element via Linksklick in der Toolbox ausgewahlt und Gber einen
zweiten Linksklick im Diagramm platziert werden. Der Name des CONSTRAINTS soll aussagekraftig
sein. Zusatzlich ist im Notes-Feld eine Beschreibung zu ergdnzen, sofern notwendig. Um
auszusagen, dass ein Element in der Architektur ein bestimmtes CONSTRAINT umsetzt, ist die
Beziehung SATISFY zu nutzen (2).
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Abbildung 18 Beispiel Vorgaben und Rahmenbedingungen (Constraints)

2.3.13 Referenzen (References)

Inhaltliche Aussagen in der Architektur sind mit Quellen zu hinterlegen. Ziel ist es, die
Nachvollziehbarkeit und Transparenz zu erhdéhen. Drei Arten von Quellen werden dabei in der
Architektur unterschieden:

e DOCUMENTREFERENCE  z.B. eine Vorschrift, Weisung
e SMEREFERENCE z.B. Ergebnis eines Workshops, Expertenwissen
e  REFERENCE unspezifische Referenz

Dazu ist in jeder Toolbox der Bereich Operational Constraints vorhanden, der neben den
verschiedenen Arten von CONSTRAINTS auch die Referenzen enthalt. Eine Referenz kann per
Drag&Drop auf die Arbeitsfliche gezogen werden (1). Alternativ hierzu kann das Element via
Linksklick in der Toolbox ausgewahlt und Gber einen zweiten Linksklick im Diagramm platziert
werden. Je nach Art der Referenz sind unterschiedliche TaggedValues zu befillen (2):

DOCUMENTREFERENCE

e Date: Datum, an dem das Dokument in Kraft gesetzt wurde (Format: DD.MM.YYYY)
SMEREFERENCE

e Date: Datum, an dem die Information gewonnen wurde (Format: DD.MM.YYYY)
REFERENCE

e Date: Datum, an dem die Information gewonnen wurde (Format: DD.MM.YYYY)
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Um auszusagen, dass ein Element in der Architektur aus einer bestimmten Referenz stammt,
ist die Beziehung ORIGINATESFROM zu nutzen (3). Um auszusagen, dass sich eine Operationelle
Rahmenbedingung (OPERATIONALCONSTRAINT) aus einer Referenz ableitet, ist die Beziehung
JUSTIFIEDBY (4) zu nutzen. Soll ein bestimmter Abschnitt innerhalb einer Referenz kenntlich
gemacht werden, ist die Fundstelle in der Referenz im Namensfeld der Beziehung
ORIGINATESFROM oder JUSTIFIEDBY zu benennen.

I L2-Relationships General

I Measurements
© Condition, Environment & Location
b L ional Exchange ftems

/4 Operational Constraints
& Classification
A Classitied
B DocumentReference
7 JustifiedBy
OperationalConstraint
&7 OriginatesFrom

Abschnitt 12.5

«OriginatesFrom»
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Type DocumentReference
Stereotype NAFv4-ADMBw::Docume
Alias

Keywords

Status Proposed

Version 1.0
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[ 2 I Date 04,01.2024
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& Reference
7 satisty

\ |
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- /|
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I
i
I
I
|
i
1 Project
I
I
: |
«Satisfy» i
1 I
I

\/
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J

© Findings & Recommendations

1

SN

I Common Elements
I Common Relationships
© Documents

Abschnitt 47.1 __

«JustifiedBy»

T AR
o1 M =>

IR,

I Govemnance

Abbildung 19 Beispiel Referenzen (References)

2.3.14 Notizen und Hinweise (Note)

Wahrend die Beschreibung von Elementen immer im Notes-Feld des betroffenen Elements
vorgenommen wird, werden Notizen und Hinweise zu Elementen oder Diagrammen mit Hilfe
des NOTE —Elements vorgenommen. Das NOTE —Element ist in jeder Toolbox im Bereich Common
Elements zu finden und kann per Drag&Drop auf die Arbeitsfliche gezogen werden (1).
Alternativ hierzu kann das Element via Linksklick in der Toolbox ausgewahlt und Uber einen
zweiten Linksklick im Diagramm platziert werden. Bei Bedarf kann das NOTE — Element Uber die
Relation LINK (2) mit jedem beliebigen Element verbunden werden.

«DocumentRef...
ZDV 47/11

Elementnoch nicht
finalisiert

Abbildung 20 Beispiel Notizen und Hinweise (Note)

2.3.15 Anmerkungen (Issue)

Im Gegensatz zu Notizen/Hinweisen werden ToDo’s und Mangel als Issue angelegt und mit dem
Element verbunden. Vorteil hierbei ist, dass ein IsSUE im Browser als Element auftaucht und
somit leichter zu finden bzw. zu verwalten ist.

Der IssuE ist in jeder Toolbox im Bereich Governance zu finden und kann per Drag&Drop auf die
Arbeitsfliche gezogen werden (1). Bei Bedarf kann der IssUE Uber die TRACE-Beziehung (2) mit
jedem beliebigen Element verbunden werden.
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Abbildung 21 Beispiel Anmerkungen (Issue)

2.3.16 Farblegende (Diagram Legend)

Die Verwendung von Farben in Architekturen kann deren Anschaulichkeit und Verstandlichkeit
steigern. Sobald Farben abweichend von den Standardfarben verwendet werden, ist eine
Farblegende anzulegen. Diese gilt sowohl fiir die Farben von Elementen als auch von
Beziehungen.

Die Farblegende (DIAGRAM LEGEND) ist in jeder Toolbox im Bereich Common Elements zu finden
und kann per Drag&Drop auf die Arbeitsfliche gezogen werden (1). AnschlieRend kann per
Doppelklick mit der linken Maustaste auf die Legende das Konfigurationsmeni der Legende
gedffnet werden (2). Im MenU gibt es eine Element- und eine Connector-Schablone (3). Die
Einstellungen erfolgen in beiden Schablonen analog. Um einen neuen Legendeneintrag
anzulegen sind die folgenden Felder zu befillen (4):

e Value (zwingend) — Bedeutung der Farbe,

e Display (optional) — Beschriftung des Legendeneintrages (wenn Unterschied zum
Value)

e Fill Color (optional & nur bei Elementen) — Hintergrundfarbe,

e Line Color (optional) — Rahmenfarbe sowie

Line Width (optional) — Rahmenstarke.

Nachdem alle Eingaben getétigt sind, ist die Eingabe mit der Save-Schaltfidche zu bestéatigen
(5). Wenn ein weiterer Eintrag in die Farblegende erganzt werden soll, ist die New-Schaltfldche
zu betatigen (6) und anschliefend analog zur o.a. Beschreibung vorzugehen.
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Abbildung 22 Beispiel Farblegende (Diagram Legend)

2.3.17 Grafik zuweisen (Default Image)

Im SPARX EA ist es moglich, einem Element eine Grafik zuzuweisen. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste auf das entsprechende Element und wahlen im Kontextment den Eintrag
Appearance - Select a Default Image... (1). Im sich 6ffnenden Image-Manager-Fenster konnen
nun neue Grafiken in den SPARX EA geladen (2) und dem ausgewahlten Element zugewiesen

werden (3).
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Abbildung 23 Beispiel Grafik zuweisen (Default Image)

2.4 Relationen

Relationen beschreiben Beziehungen und sind neben den Elementen der zweite zentrale
Bestandteil jeder Architektur. Wie schon bei den Elementen gibt es auch bei den Relationen

eine Vielzahl verschiedener Stereotypen im ADMBw.

2.4.1 Relationen anlegen

Zum Anlegen einer Relation gibt es zwei Moglichkeiten:
e Anlegen aus der Toolbox

e Anlegen mit dem Quicklinker
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Abbildung 24 Beispiel Anlegen einer Relation aus der Toolbox

Um eine Relation zwischen zwei Elementen, einem Element und einer Relation oder zwei
Relationen mit Hilfe der Toolbox anzulegen, muss in der Toolbox die gewlinschte Relation
angewahlt werden (1). AnschlieBend ist das Quell-Element bzw. die Quell-Relation im
Diagramm mit gedrUckter linker Maustaste auszuwahlen (2) und die Relation dann auf das
Element bzw. die Relation, an dem die Relation endet (Ziel), zu ziehen. Sofern es sich bei dem
Ziel um ein Element handelt, taucht beim korrekten Ziehen eine gestrichelte Linie entlang des
Rahmens des Elementes auf (3).

Anlegen von Relationen zwischen Elementen mit dem Quicklinker

Beim Anlegen von Relationen mit Hilfe des Quicklinkers werden mogliche Fehler dadurch
verhindert, dass nur die moglichen Relationen verwendet werden kénnen. Um eine Relation
zwischen zwei Elementen mit Hilfe des Quicklinkers anzulegen, missen Sie mit der linken
Maustaste auf das Element von dem die Relation ausgehen soll (Quelle) klicken. AnschlieRend
erscheint am Rand des Elementes ein Pfeilsymbol (4). Wahlen Sie mit der linken Maustaste das
Pfeilsymbol aus und ziehen Sie die Relation mit gedrickter linker Maustaste auf das Element
an dem die Relation enden soll (Ziel). Es erscheint nun ein Kontextmen( in dem alle moglichen
Relationen angezeigt werden und Sie die gewlinschte Relation auswahlen kénnen (5).
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Abbildung 25 Beispiel Anlegen von Relationen zwischen Elementen mit dem Quicklinker

Anlegen von Relationen zwischen Relationen und Elementen mit dem Quicklinker

Dependency
Realization

Trace

Usage

Information Flow

¥ Filter to Toolbax

\& —

Abbildung 26 Beispiel Anlegen von Relationen zwischen Relationen und Elementen mit dem
Quicklinker
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Um eine Relation zwischen einer Relation und einem Element mit Hilfe des Quicklinkers
anzulegen, mussen Sie mit der linken Maustaste auf die Relation klicken. Anschliefend
erscheint in der Mitte der Relation ein Pfeilsymbol (6). Wahlen Sie mit der linken Maustaste das
Pfeilsymbol aus und ziehen Sie die Relation mit gedrickter linker Maustaste auf das Element
an dem die Relation enden soll (Ziel). Es erscheint nun ein Kontextmen( in dem alle moglichen
Relationen angezeigt werden und Sie die gewiinschte Relation auswahlen kénnen (7).

Anlegen von Relationen zwischen Relationen mit dem Quicklinker

Das VerknUpfen von zwei Relationen Uber den Quicklinker ist zwar mdglich, beinhaltet aber
keine Relationen des ADMBw.

Um eine Relation zwischen zwei Relationen zu ziehen, gehen Sie wie beim Ziehen einer Relation
zwischen einer Relation und einem Element vor. Einzige Ausnahme ist, dass das Ziel dieses Mal
eine Relation und kein Element ist.

Verfeinerung von Assoziationen

Association Properties

General
Role(s) SOURCE Strake . TARGET Adresse
Constraints [ - 1 [ }
Binding
4 Multiplicity
Multiplicity > 2 Multiplicity 1
Ordered False Ordered False
Allow Duplicates False Allow Duplicates False
4 Detail 4 Detail
Stereotype Stereotype
Alias Alias
Access Public Access Public
Navigability Unspecified Navigability Unspecified

Abbildung 27 Beispiel Verfeinerung von Assoziationen

Im Falle einer Beziehung vom Typ Assoziation kann diese mit einem Doppelklick weiter
ausspezifiziert werden. Uber das Role-Attribut (1) kann ausgedriickt werden, wie sich die
Assoziation auf das Zielelement auswirkt. Dabei beschreibt der Name (Role) den Attributnamen
des angebundenen Elementes im Zielelement. Uber die Multiplicity (2) kann ausgedriickt
werden, wie oft das angebundene Element als Attribut im Zielelement vorkommt.

2.4.2 Relationen einblenden & ausblenden

Es ist moglich Relationen in einem Diagramm aus- und einzublenden. Dazu gibt es mehrere
Moglichkeiten:
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e Uber den Connector (Nur ausblenden!)
e Uber Start- oder Endelement einer Beziehung

e Uber den Menleintrag Set Visible Relationships

Uber den Connector

Dazu ist der Connector mit der linken Maustaste anzuwédhlen und anschlieBend mit der
Entfernen-Taste auf lhrer Tastatur zu I16schen. Im sich 6ffnenden Dialog ist die Checkbox Hide
connector auszuwahlen und lhre Eingabe zu bestatigen.

ﬁ+8traf§e

1

- x
Remove Connector

Would you like to:

) Hide the connector

Delete the connector from the model

Dont ask again

Cancel

Abbildung 28 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber den Connector)

Uber Start- oder Endelement einer Beziehung

Dazu ist das Start- oder Endelement einer Beziehung anzuwahlen. AnschlieRend mit der
rechten Maustaste auf das gewilnschte Element klicken und im sich 6ffnenden Meni
Properties/Properties... auswahlen (1). Im Eigenschaftsdialog auf der linken Seite den Punkt
,Links“ auswahlen (2). In der Mitte des Fensters werden anschlieRend alle Elemente angezeigt,
die mit dem ausgewahlten Element in Verbindung stehen. Das Ein- oder Ausblenden der
Beziehung erfolgt Gber Rechtsklick auf die gewlinschte Zeile und die Auswahl Show Relation
oder Hide Relationship (3).
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Abbildung 29 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber Start- oder Endelement einer

Uber Meniieintrag Set Visible Relationships

Das Set Visible Relationships-Fenster kann Uber die Registerkarte Layout | Diagram |
Appearance — Set Visible Relationships eingeblendet werden (1 — 3). Um die Relation ein- oder

auszublenden, ist im sich 6ffnenden Dialog die Checkbox vor dem anzuzeigenden Connector
anzuwahlen oder abzuwaéhlen (4).
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Abbildung 30 Beispiel Relationen einblenden & ausblenden (Uber Meniieintrag Set Visible

2.4.3 Relationen l6schen

Zum Loschen einer Relation gibt es zwei Moglichkeiten:

e Uber den Connector

e Uber Start- oder Endelement einer Beziehung
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Uber den Connector

Dazu ist der Connector mit der linken Maustaste anzuwahlen und anschliefend mit der
Entfernen-Taste auf Ihrer Tastatur zu I6schen. Im sich 6ffnenden Dialog ist die Checkbox Delete
the connector from the model auszuwahlen und zu bestatigen.

ﬁ+8tral§e

1

- x
Remove Connector

Would you like to:

() Hide the connector

(w); Delete the connector from the model:

["]1Dont ask again

| oK | | Cancel |

Abbildung 31 Beispiel Relationen Iéschen (Uber den Connector)

Uber Start- oder Endelement einer Beziehung

Dazu ist das Start- oder Endelement einer Beziehung anzuwahlen. Anschliefend mit der
rechten Maustaste auf das gewlnschte Element klicken und im sich 6ffnenden Meni
Properties/Properties... auswahlen (1). Im Eigenschaftsdialog auf der linken Seite den Punkt
,Links“ auswahlen (2). In der Mitte des Fensters werden anschlieRend alle Elemente angezeigt,
die mit dem ausgewahlten Element in Verbindung stehen. Das Loschen der Beziehung erfolgt
Uber Rechtsklick auf die gewlinschte Zeile und die Auswahl Delete Relation (3).
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Abbildung 32 Beispiel Relationen léschen (Uber Start- oder Endelement einer Beziehung) ‘

2.4.4 Elemente auf Relationen transportieren (Conveyed Items)

Beziehungen kdnnen Elemente transportieren, um z.B. einen Informations- oder Materialfluss
abzubilden. Beim Anlegen einer Beziehung, die Elemente Ubertragen kann, 6ffnet sich direkt
das Fenster Information Items Conveyed (1). Sollte die Beziehung schon existieren, kann ein
Element nachtraglich Gber Rechtsklick auf die entsprechende Beziehung und Auswahl des
Mendueintrag Advanced — Information Items Conveyed oder Advanced — Information Flows
Realized erganzt werden (2-3). Sofern die Hinterlegung korrekt erfolgt ist, wird das hinterlegte

Element nun an der gewinschten Beziehung angezeigt (4).

«ResourceExchang

_ ink to Element Feature Reverse Diredtion
Information ltems Conveyed
Mattipticity
Add information fems that will be conveyed on this connection. Line Style

Apply Line Style on Diagram

Information item
3 Visibility

alize 3
Switc ati
Propeties
2 [ Advanced > information items Conveyed... U

Target Role Change Type.

)@
Remove (] Add Realizing Relationship 3 I — ;mmm

—— | 2T e
0K ” Cancel Help

«DataElement» Adresse

«Resourcefxchange»

Types : ‘Cass', DataType’, Signal, Property’
Stereotypes : NAF NAF,

Add New oK tbtrechen Hife

Set Source and Target.

| Abbildung 33 Beispiel Elemente auf Relationen transportieren (Conveyed Items)

2.5 Glossar
Im SPARX EA ist es moglich ein oder mehrere Glossare anzulegen.
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2.5.1 Glossar anlegen

FUr das Erstellen eines Glossars ist ein Diagramm vom Typ GLOSSARY anzulegen (aus der
Kategorie Glossary Diagrams). Anschliefend muss eine GLOSSARYCATEGORY aus der Toolbox
angelegt (1) und diese im New Package Name-Fenster mit dem Namen des Glossars versehen
werden (2). Hat das Anlegen des Glossars funktioniert, erscheint auf dem Diagramm und im
Browser ein GLOSSARYCATEGORY-Element (3) sowie im Browser zusatzlich ein Child-Diagramm
(3). AnschlieBend muss das Child-Diagramm geoffnet und flir jeden Glossareintrag ein
GLOSSARY ENTRY angelegt und mit Namen (im Name-Feld) und Beschreibung (im Note-Feld)
versehen werden(4). Nach Anderungen am Glossar muss dies aktualisiert werden. Dazu muss
mit der rechten Maustaste auf das GLOSSARYCATEGORY-Element im Browser geklickt und der
MenUeintrag Reload Glossary ausgewahlt werden . Es werden nun die Glossar-Eintrage in den
Textfeldern durch einen Unterstrich hervorgehoben. Sobald der Mauszeiger anschlieRend Uber
einen Begriff mit Glossareintrag fahrt, erscheint ein Tooltip mit allen zugehorigen
Glossareintrdgen

Toolbox v 3 x ¥ 75 Glossar. Glossary Diagram «

Search o p = ©@start Page T*Glossar x

ry— AM-Q-g- 1 ¥ 2 [oetaunsye - 8- o B2-F X T
1 [ B3 Glossary Category ]

> Common Elements

- SR (ool ol «GlossaryCategory»
[ Docents) Neues Glossar
I Governance 3
© Dynamic Viewpoints
i Charts
> Simulation
Toolbox v x & D5 Meues Glossar. Category Diagram
Browser v B ox =T .
. T _ Search p P = @Start Page E*Glossar 8*Neues Glossar x
I %5 + = 4 4 Category 1 o d Default Style - & -
Project Context Diagram Resources
= "
= masc { & Glossary Entry ] 4
[E Glossar
= &+ Common Elements L
B «GlossaryCategorys Neues Glossar «GlossaryEntry»
=0 ©* Common Relationships Panzer
25 Neues Glossar ©* Documents
x= {1} I Governance ;
% Glos 2 Fahrzeug mit
Glossar > Dynamic Viewpoints
© Charts :
© Simulation

Abbildung 34 Beispiel Glossar anlegen
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3 VIEWPOINTS DES ADMBW

Im nachfolgenden Kapitel werden die Viewpoints des ADMBw mit ihren Elementen und
Beziehungen erldutert. Die Beschreibung erfolgt in diesem Dokument unabhdngig vom

konkreten Einsatzzweck.

Behaviour |

C | | Roadmap

Taxonomy || Structure | Connectivity || Processes || States

e - - -

R2 Requirement R3 Requirement
Catalogue Dependencies
% § ::ﬁMn:r.:ah :rzoduﬂs CA:rrespondenne ::ed :;ms C:rshm ::eh-l)ata * :;admap
£
Abbildung 35 Beispiel NAFv4 ADMBw - Grid
3.1 Concept Viewpoints
3.1.1 C1 - Capability Taxonomy
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
C1-A  |Diagramm vom Typ C1 — Capability Taxonomy anlegen Diagramm anlegen
C1-B | CAPABILITIES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

CAPABILITIES Uber Relation CAPABILITYGENERALIZATION hierarchisch

verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Gbergeordnete,

allgemeinere Element.)

C1-C
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«Capability»
{Weltraumfiihigkeit} Legend
|:| Taxonomieelement
|:| SteKa-Element
«CapabilityGeneralization»
«Capability» «Capability»
Weltraumverteidigung Besondere Aufkldrung - Weltraum
«CapabilityGeneralization» «CapabilityGeneralization»
«Capability » «Capability » «Capability»
Ldhmen und Vernichten im Weltraum Weltraumaufklarung Weltraumiiberwachung
Abbildung 36 Beispiel C1: MASC: Capability Taxonomy
3.1.2 C2 - Enterprise Vision
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
C2-A  |Diagramm vom Typ C2 — Enterprise Vision anlegen Diagramm anlegen
C2-B | WHOLELIFEENTERPRISE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
C2-C ENTERPRISEPHASES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
C2-Ca | ENTERPRISEVISION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
C2-Cb | ENTERPRISEGOAL anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
C2-Cc | OPERATIONALARCHITECTURE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
. Parts anlegen
WHOLELIFEENTERPRISE verfeinern (Entweder durch das Anlegen und
C2-D | Typisieren von ACTUALENTERPRISEPHASES mit einer ENTERPRISEPHASE Interne
oder dem Einblenden von ACTUALENTERPRISEPHASES) Elementstruktur
anzeigen
ACTUALENTERPRISEPHASE Uber Relation
C2-Da | VISIONFORACTUALENTERPRISEPHASE mit ENTERPRISEVISION verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENTERPRISEVISION.)
ACTUALENTERPRISEPHASE Uber Relation
C2-Db | GOALFORACTUALENTERPRISEPHASE mit ENTERPRISEGOAL verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENTERPRISEGOAL.)
ACTUALENTERPRISEPHASE Uber Relation
C2-Dc | OPERATIONALARCHITECTUREOFENTERPRISEPHASE mit Relationen anlegen

OPERATIONALARCHITECTURE verbinden
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(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
OPERATIONALARCHITECTURE.)

C2-E

CAPABILITIES aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C2-F

ACTUALENTERPRISEPHASE Uber Relation EXHIBITS mit CAPABILITY
verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CAPABILITY.)

Relationen anlegen

C2-G

ENVIRONMENT anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C2-H

Relation EXHIBITS Uber Relation ENVIRONMENTALCONDITION mit
ENVIRONMENT verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENVIRONMENT.)

Relationen anlegen

C2-1

ENDURINGTASK anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

CAPABILITY Uber Relation CAPABILITYFORTASK mit ENDURINGTASK

C2-J verbinden. Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENDURINGTASK.)
«EnterprisePhase» «EnterprisePhase» «EnterprisePhase»
Zwischenschritt 2023 Zwischenschritt 2027 Zwischenschritt 2031
«WholeLifeEnterprise»
Weltraumfihigkeiten
«ActualEnterprisePhase» «ActualEnterprisePhase» «ActualEnterprisePhase»
unbemannte Kommunikation und Aufklérung: bemannte Aufklérung und Fiihrung: bemannte Aufkldrung, Fiihrung und Wirkung:
Zwischenschritt 2023 Zwischenschritt 2027 Zwischenschritt 2031

CF=""F | 2 Beginn steht eine unbemannte Neben der unbemannten Kommunikation und Neben der unbemannten Kommunikation und
: __1_] xommunkation- und Aufklarungsfahigkeit zur Aufklarung steht mittelfristig auch die Aufklarung und der Fahigkeit zur bemannten
| I Verfligung. Fahigkeit zur bemannten Aufklarug und Aufklarung und Fiihrung steht langfristig auch
! Fiihrung zur Verfiigung die Fihigkeit zur Wirkung im und aus dem =
| : Weltraum zur Verfigung. :
I
! ] | | | | T | 1
! | | | | | | | |
p ol t T t t t + t t
! I | | | | : | 1

| I I ,———— e —————— -————— I
: \ (<Exhibits» ! | cExtibites | 1 \ |Exhibits» :

« » b .

Pl | T T T Ehbe T | | CEXNIBItSY - Exibitsn | «Exhibitsy - —— ———— | L __

| | | | | | | I | I
I
o v VvV v V VA vV .
| : «Capability» «Capability» «Capability» : «Capability» :
! | IT-Services fiir weitreichende Weltraumaufklarung Strategische Fiihrung Weltraum 1 Léhmen und Vernichten im Weltraum 1
: 1 Anbindung und Vernetzung ] ]

| I |
|
)l I |
)l | I
)l I |
)l | |

| | N - ; |
I i it «OperationalArchitectureOfEnterprisePhase»
| : oEnterpriseVision» «EnvironmentalCondition» \y \y
| L «VisionForActualEnterprisePhase» Vormachtstellung im Weltraum
| Tttt T T T T T T T T T T T _> «Environment» «OperationalArchitecture»
! Weltraum Direktes Fiihren bemanntes
: Raumschiff
|
: «EnterpriseGoal»
L «GoalForActualEnterprisePhase» = Aufkldrenim Weltraum

Abbildung 37 Beispiel C2: MASC: Enterprise Vision
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3.1.3 (C3 - Capability Dependencies

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

C3-A |Diagramm vom Typ C3 — Capability Dependencies anlegen Diagramm anlegen

C3-B | CAPABILITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
CAPABILITIES Uber Relation CAPABILITYDEPENDENCY verbinden und
Relation Uber Namen spezifizieren .

C3-C . o o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element, von &
welchem ein anderes Element abhadngig ist.)

- Parts anlegen
CAPABILITIES durch CAPABILITYROLES verfeinern (entweder durch das arlnstzrr]nee L
C3-D  |Anlegen und Typisieren von CAPABILITYROLES oder dem Einblenden -
Elementstruktur
von CAPABILITYROLES) .
anzeigen
CAPABILITYROLES Uber Relation CAPABILITYROLEDEPENDENCY verbinden
und die Relation Uber einen entsprechenden Namen spezifizieren _
C3-E Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element, von
welchem ein anderes Element abhangig ist.)

«Capability »
Weltraumiiberwachung

nutzt zur Fritherkennung

«CapabilityDependency »

«Capability»
Weltraumaufklarung

1. - .
nutzt Zur eigenen Positionsbestimmung

«CalpabilityDependency »
|

V

«Capability »

Positionsbestimmung, Navigation, Zeitfestlegung

: «CapabilityRoleDependency » | |

«CapabilityRole»

Positionsbestimmung|[1]

Position:

«CapabilityRole»
Navigation: Navigation

[1]

«CapabilityRole»
Zeit: Zeitfestlegung[1]

Abbildung 38 Beispiel C3: MASC: Capability Dependencies

3.1.4 (4 - Standard Processes

Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
C4-A  |Diagramm vom Typ C4 — Standard Processes anlegen Diagramm anlegen
C4-B CAPABILITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
C4-C | STANDARDOPERATIONALACTIVITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
STANDARDOPERATIONALACTIVITIES Uber Relation MAPSTOCAPABILITY mit .
C4-D . Relationen anlegen
CAPABILITIES verbinden
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(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CAPABILITY.)
ACTUALENDURINGTASKS anlegen und mit ENDURINGTASK typisieren oder
C4-E Elemente anlegen
aus Browser verwenden
C4-Ea |ENDURINGTASK anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
CAPABILITIES Uber Relation CAPABILITYFORTASK mit
ACTUALENDURINGTASKS/ ENDURINGTASK verbinden .
C4-F . . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ACTUALENDURINGTASK/ ENDURINGTASK. )
«ActualEnduringTask» «Capability»
Informationsiiberlegen im Weltraum << —————————= - Weltraumaufkldrung
sicherstellen: Informationsiiberlegen «CapabilityForTask»
sicherstellen
«EnduringTask» Byt

«CapabilityForTask»

o= — o m - <

1

«MapsToCapability» |
|

|

Informationsuiberlegen sicherstellen

|
|
. A\
| l«MapsToCapability» KMapsToCapability »
«StandardOperationalActiv... «StandardOperationalActiv... «StandardOperationalActiv... «StandardOperationalActiv...
schiitzen eigener Krafte gewadbhrleisten gesetzlicher sicherstellen sicherstellen Militarisches
Schutzaufgaben Geoinformationswesen Nachrichtenwesen

V
«Capability»
Ldhmen und
«MapsToCapability » Vernichten im
|————————————> Weltraum

|
|
|
|
«MapsToCapability » :
|
|
|
|
|

Abbildung 39 Beispiel C4: MASC: Standard Processes

3.1.5 (5 - Effects

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

C5-A  |Diagramm vom Typ C5 — Effects anlegen Diagramm anlegen

DESIRER?/ACHIEVER? (siehe Kategorien Desirer/Achiever/ActualState

c>-8 in der Toolbox) anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

ACHIEVER Uber Relation ACHIEVEDEFFECT mit DESIRER verbinden .
C5-C . . . o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den DESIRER.)

DESIRER Uber Relation DESIREDEFFECT mit ACHIEVER verbinden )
C5-D . o o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den ACHIEVER.)

L Ein DESIRER ist ein strategisches Element, was einen gewissen Effekt einfordert (z.B. CAPABILITY oder RESOURCEPERFORMER).
2 Ein ACHIEVER ist ein strategisches Element, welches den geforderten Effekt erzeugt (z.B. ACTUALPROJECT oder ACTUALRESOURCE).
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«Capability » «FieldedCapability »
Lahmen und Vernichten im Weltraum Multipurpose Armed Spacecraft:
__________________ Multipurpose Armed Spacecraft
«DesiredEffects «AchievedEffect» MASC)
Abbildung 40 Beispiel C5: MASC: Effects
3.1.6 C7 - Performance Parameters
Modellierungsaktivitaten
Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
C7-A Diagramm vom Typ C7 — Performance Parameters anlegen Diagramm anlegen
C7-B CAPABILITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
Cc7-C MEASUREMENTTYPES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
C7-D CAPABILITIES durch das Anlegen und Typisieren von MEASUREMENT mit Eigenschaften
Eigenschaft versehen (Measurement)
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT anlegen
C7-E  |und mit CONDITION, LOCATION oder ENVIRONMENT typisieren oder aus Elemente anlegen
Browser verwenden
MEASUREMENT Uber Relation ENVIRONMENTALCONTEXT mit
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT
C7-F verbinden Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALCONDITION,
ACTUALLOCATION oder das ACTUALENVIRONMENT.)
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«Capability»
Weltraumaufklarung «MeasurementType»
Einsatzdauer (Tage)
«Measurement» «ActualEnvironment»
21: Einsatzdauer (Tage) — — —|- — — — — — =>{ Erdnaher Orbit: Weltraum «MeasurementType»
«EnvirgnmentalContext» Bildqualitat (DPI)
«Measurement»
«MeasurementType»

900: Bildqualitét (DPI)

Einsatzbereitschaft (Stunden)

Abbildung 41 Beispiel C7: MASC: Performance Parameters

3.1.7 C8 - Planning Assumptions

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat

Verweis

C8-A | Diagramm vom Typ C8 — Planning Assumptions anlegen

Diagramm anlegen

C8-B CAPABILITIES aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C8-C | STRATEGICCONSTRAINTS anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

CAPABILITIES Uber Relation SATISFY mit STRATEGICCONSTRAINTS
verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das
STRATEGICCONSTRAINT.)

C8-D

Relationen anlegen

C8-E | REFERENCES anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C8-Ea | CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

DOCUMENTREFERENCE Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION
C8-Eb | verbinden
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)

Relationen anlegen

REFERENCES Uber Relation JUSTIFIEDBY mit STRATEGICCONSTRAINTS
C8-F |verbinden
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die REFERENCE.)

Relationen anlegen
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«Classification»
VS-NfD
«Capability» «StrategicConstraint»
Weltraumaufklirung «Satisfy» Schutz von Hochwertzielen /\\
777777777 «C\asf\’fied»
[~ 77 Start- und Landeflachen fiir die bemannten Weltraummissionen: | _ _ _ faf'lflisi - = «DocumentReference»
stellen Hochwertziele dar. Diese missen dementsprechend «JustifiedBy» -
| P . utiecty Jertene
} Umfeld 2030
|
| «StrategicConstraint»
} Schnelle fahigkeit im Ver
l«satisfy» | _ _ _Kapitell5 =
Lo—-= Im Verteidigungsfall (LV/BV) miissen (Stand: Mérz 2020) 25-30 «lustifiedBy»
Satelliten gegnerischer Kréfte innerhalb der ersten 48 Stunden
gelahmt oder vernichtet werden kénnen, damit die eigene
Handlungsfahigkeit aufrecht erhalten bleibt.
Abbildung 42 Beispiel C8: MASC: Weltraumaufklédrung
3.1.8 Cr - Capability Roadmap
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
Cr-A | Diagramm vom Typ Cr — Capability Roadmap anlegen Diagramm anlegen
Cr-B CAPABILITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
Cr-C CAPABILITYCONFIGURATIONS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
CAPABILITYCONFIGURATIONS Uber Relation EXHIBITS mit CAPABILITIES
Cr-D verbinden und die Relation mit der Auswirkung benennen Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CAPABILITY.)
Cr-Da |ENVIRONMENT anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
Relation ExHIBITS Uber Relation ENVIRONMENTALCONDITION mit
Cr-Db  |ENVIRONMENT verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENVIRONMENT.)
ACTUALPROJECTS anlegen und mit einem PROJECT typisieren oder aus Objekt anlegen
Cr-E Browser verwenden. Am ACTUALPROJECT sind die TaggedValue Metainformationen
Project-ID und ProjectShortTitle zu pflegen (TaggedValues)
Cr-Ea | PROJECTMILESTONE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ACTUALPROJECTMILESTONES anlegen und mit einem PROJECTMILESTONE .
Cr-F . Objekt anlegen
typisieren
ACTUALPROJECT Uber Relation OWNEDMILESTONE mit
ACTUALPROJECTMILESTONE verbinden .
Cr-G . . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ACTUALPROJECTMILESTONE.)
Cr-H RESOURCEPERFORMER aus Browser verwenden Elemente anlegen
PROJECTMILESTONE Uber Relation REQUIREDRESOURCE mit
RESOURCEPERFROMER verbinden .
Cr-Ha ) . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
RESOURCEPERFORMER.)
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ACTUALPROJECTMILESTONES Uber Relation VERSIONRELEASED mit
-1 RESOURCEPERFORMER verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den 8
RESOURCEPERFORMER.)
Crol FIELDEDCAPABILITIES anlegen und mit einer CAPABILITYCONFIGURATION Obiekt anlegen

typisieren

FIELDEDCAPABILITIES Uber Relation
ACTUALRESOURCETOACTUALPROJECTMILESTONE mit
Cr-K | ACTUALPROJECTMILESTONES verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ACTUALPROJECTMILESTONES.)

Relationen anlegen

«Capability»
Weltraumaufklarung

A\
MASC schafft 10C fir die

Weltra umaﬂklﬁ rung aus dem
Weltraum heraus

«VersionReleased»

|
«RequiredResource»

«Environmenta ICondition»-:
|
«EXhibiLﬁI»

- """" J

«Ownedl\lhilestone»

| Abbildung 43 Beispiel Cr: MASC: Capability Roadmap

3.2 Service Specification Viewpoints

3.2.1 S1-Service Taxonomy

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat

Verweis

S1-A Diagramm vom Typ S1 — Service Taxonomy anlegen

Diagramm anlegen

S1-B | SERVICESPECIFICATIONS anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

SERVICESPECIFICATIONS Uber Relation
SERVICESPECIFICATIONGENERALIZATION hierarchisch verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element in der
Taxonomie, zu dem die SERVICESPECIFICATION zugeordnet wird.)

S1-C . . o . . N Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Ubergeordnete, &
allgemeinere Element.)

SERVICESPECIFICATIONS Uber Relation SERVICECLASSIFICATION in
Taxonomie einordnen )
S1-D Relationen anlegen
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Modellierung von konkreten Auspragungen einer

S1-E Objekt anlegen
SERVICESPECIFICATION als ACTUALSERVICE.
|
«Servicecla%sification»
«ServiceSpecificationGeneralization» «ServiceSpecificationGeneralization»
«ServiceSpecificationGeneralization» «ServiceSpecificationGeneralization» «ServiceSpecificatipnGeneralization»

Abbildung 44 Beispiel S1: MASC: Service Taxonomy

3.2.2 (C1-S1 - Capability to Service Mapping

Modellierungsaktivitdaten

Nummer

Modellierungsaktivitat

Verweis

C1-S1-A

Diagramm vom Typ C1-S1 — Capability to Service Mapping anlegen

Diagramm anlegen

C1-S1-B

CAPABILITIES aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C1-S1-C

SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden

Elemente anlegen

C1-51-D

SERVICESPECIFICATIONS Uber Relation EXHIBITS mit CAPABILITIES
verbinden
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CAPABILITY.)

Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ENVIRONMENT.)

C1-S1-E |ENVIRONMENT anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
Relation EXHIBITS Uber Relation ENVIRONMENTALCONDITION mit
C1-S1-F |ENVIRONMENT verbinden Relationen anlegen
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—

|«Exhibits»

1" «EnvironmentalCondition»

«Exhi

its»

Abbildung 45 Beispiel C1-S1: MASC: Capability to Servcie Mapping

3.2.3 S2 - Service Structure

Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

S2-A Diagramm vom Typ S2 — Service Structure anlegen Diagramm anlegen

S2-B | SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen
SERVICESPECIFICATIONS durch SERVICESPECIFICATIONROLES verfeinern Parts anlegen

$o-C (Entweder durch das Anlegen und Typisieren einer Interne
SERVICESPECIFICATIONROLE oder das Einblenden einer Elementstruktur
ServiceSpecificationRole) anzeigen
Weitere SERVICESPECIFICATIONS, OPERATIONALAGENTS oder

S2-D Elemente anlegen
RESOURCEPERFORMER aus Browser verwenden
SERVICESPECIFICATIONS, OPERATIONALAGENTS oder RESOURCEPERFORMER
Uber Relation SERVICEDEPENDENCY mit SERVICESPECIFICATION verbinden .

S2-E . L o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element, von
welchem ein anderes Element abhadngig ist.)

S2-F MEASUREMENTTYPES anlegen oder aus Browser verwenden. Elemente anlegen

$9-G SERVICESPECIFICATIONS durch das Anlegen und Typisieren von Eigenschaften
MEASUREMENTS mit Eigenschaften versehen (Measurement)
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT anlegen

S2-H und mit CONDITION, LOCATION oder ENVIRONMENT typisieren oder aus Elemente anlegen
Browser verwenden
MEASUREMENT Uber Relation ENVIRONMENTALCONTEXT mit
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT

S2- verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALCONDITION,
ACTUALLOCATION oder das ACTUALENVIRONMENT.)
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SCMS: Spaceship Control and Maintenance Service[1]

S2AS: Space Situation Awareness Service[1]

nutzt zur Positionsbestimmung

«ServiceDependency»

«ServiceSpecificationRole»
SODS: Space Object Disable Service[1]
nutzt Aufklarungsdaten

. S «ServiceDependency»
«ServiceSpecificationRole»

nutzt Tragersystem

«ServiceDependency »

«ServiceSpecificationRole»

«Measurement» «MeasurementType»
24/7: Verfugbarkeit Verfiigbarkeit
«Environmelhtalmntext»
Abbildung 46 Beispiel S2: MASC: Service Structure
3.2.4 S3 -Service Interfaces
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
S3-A Diagramm vom Typ S3 — Service Interface anlegen Diagramm anlegen
S3-B SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen
SERVICEPORTS anlegen und mit SERVICEINTERFACES typisieren oder
S3-C . g P Ports anlegen
SERVICEPORTS einblenden
S3-D STANDARDS aus Browser verwenden Elemente anlegen
SERVICEPORTS Uiber Relation CONFORMSTO mit STANDARD verbinden .
S3-E . . . o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den STANDARD.)
Elemente anlegen
S3.F Weitere SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden und Interne
SERVICEPORTS einblenden Elementstruktur
anzeigen
SERVICEPORTS (ber Relation SERVICECONNECTOR miteinander
verbinden
S3-G . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Beim SERVICECONNECTOR handelt es sich um eine 8
ungerichtete Relation.)
S3-H | SERVICECONNECTOR mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) verknipfen Relationen anlegen
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«DataElement» «DataElement»

Assemenetobjekt «ServiceConnector» Bewertungsprotokoll
| Uibertragen des Assesmentobjektes
«conforllmsTo»
V
«Standard»
1SO 42010
Abbildung 47 Beispiel S3: MASC: Service Interfaces
3.2.5 S4 - Service Functions
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
S4-A Diagramm vom Typ S4 — Service Functions anlegen Diagramm anlegen
S4-B | SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen
S4-C | SERVICEFUNCTIONS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
SERVICEFUNCTIONS durch SERVICEFUNCTIONACTIONS verfeinern Parts anlegen
$4-D (Entweder durch das Anlegen und Typisieren einer Interne
SERVICEFUNCTIONACTION oder das Einblenden einer Elementstruktur
SERVICEFUNCTIONACTION) anzeigen
SERVICESPECIFICATIONS Uber Relation ISCAPABLETOPERFORM mit
S4-E | SERVICEFUNCTIONS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die SERVICEFUNCTION.)
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|
|
|
«lsCapableToHerform»
|
|
|
|
|
|
|

«ServiceFunctionAction» «ServiceFunctionAction» «ServiceFunctionAction»

auswabhlen Ziel I_I_l auswadhlen Wirkmittel I_I_l bestatigen Auswahl I_I_l

Abbildung 48 Beispiel S4: MASC: Service Functions ‘

3.2.6 S5 - Service States

Vor der erstmaligen Modellierung eines S5 ist zwingend die Basic UML ® 2 Technology im
SPARX EA einzubinden.

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
S5-A Diagramm vom Typ S5 — Service States anlegen Diagramm anlegen
S5-B SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen

SERVICESTATEDESCRIPTION in SERVICESPECIFICATION anlegen und per

S5-C | Doppelklick auf die SERVICESTATEDESCRIPTION den Zustandsautomat Elemente anlegen
offnen

S5-D  |STARTEVENT und ENDEVENT anlegen Elemente anlegen

S5-E STATES (Zustande), CHOICE, FORK/JOIN 55ehavio Elemente anlegen

STATES (ber TRANSITION verbinden und Gber Namen spezifizieren
S5-F (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den Zustand, der als | Relationen anlegen
nachstes erreicht wird.)
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Space Situation Awareness Service

«ServiceSpecification»

Space Situation Awareness Service

. i stm Space Situation Awareness Service /
«ServiceStateDescription»

~C Service
‘ gestartet

aktualisiergn Lagebild

Lagebild aktuell

speichern Daten

-

erkenngn Objekt

Objekt erkannt \

identifizieren Objekt

Daten revisionssicher
gespeichert

. Service
gestoppt

stopper] Service

Objekt identifiziert

Abbildung 49 Beispiel S5: MASC: Service States

3.2.7 S6 —Service Interactions

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
S6-A Diagramm vom Typ S6 — Service Interactions anlegen Diagramm anlegen
SERVICESPECIFICATIONROLES, RESOURCEROLES und OPERATIONALROLES aus
S6-B Elemente anlegen
Browser verwenden
SERVICESPECIFICATIONROLES, RESOURCEROLES und OPERATIONALROLES
durch Relation SERVICEMESSAGE verbinden .
S6-C . . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element,
welches die SERVICEMESSAGES empfangt.)
Elemente auf
: . Relationen
S6-D | SERVICEMESSAGE mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) verknlpfen -

transportieren
(Conveyed Items)
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«ServiceSpecificationRole» «ServiceSpecificationRole» «ServiceSpecificationRole»
InfoMgmt: Spacecraft Information Maintenance Service: Spaceship Information Service: Damage
Service Control and Maintenance Service Assessment Service

T T T

| | |

| | |

- > > I

«ServiceMessage» |

«DataElement» Statusrequest |

»- [

«ServiceMessage» v
«DataElement» Statusrequest
< <
Lr «ServiceMessage»

«DataElement» Status Message :

|

- > - |

«ServiceMessage» L |

: «DataElement» Maintenance Report : :

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

Abbildung 50 Beispiel S6: MASC: Service Interactions
3.2.8 S7 - Service Interface Parameters
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

S7-A Diagramm vom Typ S7 — Service Interface Parameters anlegen Diagramm anlegen
S7-B SERVICEINTERFACES anlegen oder aus Browser einblenden Elemente anlegen
S7-C SERVICEFUNCTIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen

SERVICEINTERFACES Uber Relation PROVIDESSERVICEFUNCTION mit
S7-D | SERVICEFUNCTIONS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die SERVICEFUNCTION.)

«Servicelnterface» «ServiceFunction»
Damage Assessment Schnittstelle Sehadensbewertung
“““ rovsesoiceroneion 7 dhrcfuren
Abbildung 51 Beispiel S7: MIASC: Service Interface Parameters

3.2.9 S8 - Service Policy

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
S8-A | Diagramm vom Typ S8 — Service Policy anlegen Diagramm anlegen
S8-B SERVICEPOLICIES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
S8-C SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen

SERVICESPECIFICATIONS Uber Relation SATISFY mit SERVICEPOLICIES
S8-D  |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die SERVICEPOLICY.)
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S8-E STRATEGICCONSTRAINTS aus Browser verwenden Elemente anlegen
SERVICEPOLICIES Uber Relation IMPLEMENTS mit STRATEGICCONSTRAINTS
verbinden

S8-F . L . . ) . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die &
STRATEGICCONSTRAINTS.)

S8-G REFERENCES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

S8-Ga | CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
DOCUMENTREFERENCE Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION

S8-Gb |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)
REFERENCES Uber Relation JUSTIFIEDBY mit SERVICEPOLICIES verbinden .

S8-H Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die REFERENCE.)

«ServiceSpecification»
Space Object Disable Service

«ServicePolicy »

Man in the loop Seite 22

«Satisfy» «JustifiedBy »

e

«DocumentReference»
ZDv 47/11 - Weltraumeinsatz

| «Clasdified»
«Implements» |
v V
«Classification»
«StrategicConstraint» VS-NfD
Freigabe Waffeneinsatz erfolgt durch Bevolimachtigten
Abbildung 52 Beispiel S8: MIASC: Service Policy
3.2.10 Sr - Service Roadmap
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
Sr-A Diagramm vom Typ Sr — Service Roadmap anlegen Diagramm anlegen
ACTUALPROJECT anlegen und mit einem PROJECT typisieren oder aus Objekt anlegen
Sr-Aa  |Browser verwenden. Am ACTUALPROJECT sind die TaggedValue Metainformationen
Project-ID und ProjectShortTitle zu pflegen (TaggedValues)
Sr-Ab | PROJECTMILESTONE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ACTUALPROJECTMILESTONES anlegen und mit PROJECTMILESTONES _
Sr-B . Objekt anlegen
typisieren oder aus Browser verwenden
ACTUALPROJECT Uber Relation OWNEDMILESTONE mit
ACTUALPROJECTMILESTONE verbinden .
Sr-C . o o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ACTUALPROJECTMILESTONE.)
Sr-D TaggedValue startDate, endDate und kind an SERVICESPECIFICATIONS Metainformationen
pflegen (TaggedValues)
Sr-E RESOURCEPERFORMER/SERVICESPECIFICATION aus Browser verwenden Elemente anlegen
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Sr-Ea

PROJECTMILESTONE Uber Relation REQUIREDRESOURCE mit
RESOURCEPERFORMER verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
RESOURCEPERFORMER.)

Relationen anlegen

Sr-F

ACTUALPROJECTMILESTONES ber Relation VERSIONRELEASED oder
VERSIONWITHDRAWN mit SERVICESPECIFICATION verbinden
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
SERVICESPECIFICATION.)

Relationen anlegen

Sr-G

ACTUALPROJECTMILESTONES Uber Relation MILESTONEDEPENDENCY
verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den zeitlich direkt
vorgelagerten Meilenstein.)

Relationen anlegen

«VersionReleased»
|

. |
«OwnedMilestone» «OwnedMilestone» «OwnedMilestone»
|

WMilestoneDependency»

|
«VersionWithdrawn» - I

«Versionfeleased»
|

«RequiredResource»
|

Abbildung 53 Beispiel Sr: MASC: Service Roadmap

3.3 Logical Specification Viewpoints

3.3.1 L1-Node Types

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
L1-A  |Diagramm vom Typ L1 — Node Type anlegen Diagramm anlegen
L1-B OPERATIONALPERFORMER anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
OPERATIONALPERFORMER Uber Relation PROPERTYSETGENERALIZATION
L1-C hierarchisch verbinden Relationen anlegen

allgemeinere Element.)

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Ubergeordnete,
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«PropertySetGeneralisation»

«PropertySetGeneralisation»

Abbildung 33 Beispiel C1: MASC: Capability Taxonomy

3.3.2 L2 - Logical Scenario

Modellierungsaktivitdaten

verbinden

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
L2-A Diagramm von Typ L2 — Logical Scenario anlegen Diagramm anlegen
OPERATIONALARCHITECTURES oder OPERATIONALPERFORMER anlegen oder
L2-B Elemente anlegen
aus Browser verwenden
. Parts anlegen
OPERATIONALARCHITECTURES oder OPERATIONALPERFORMER verfeinern Interne
L2-C |(Entweder durch das Anlegen und Typisieren einer OPERATIONALROLE -
) . Elementstruktur
oder das Einblenden einer OPERATIONALROLE) _
anzeigen
L2-D | MEASUREMENTTYPES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
L2-E OPERATIONALPERFORMER durch das Anlegen und Typisieren eines Eigenschaften
MEASUREMENT mit einer Eigenschaft versehen (Measurement)
ACTUALENVIRONMENT anlegen und mit ENVIRONMENT typisieren oder
L2-F Elemente anlegen
aus Browser verwenden
OPERATIONALARCHITECTURE Uber Relation REQUIREDENVIRONMENT mit
ACTUALENVIRONMENT verbinden .
L2-G . . L . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das
ACTUALENVIRONMENT.)
ACTUALLOCATION anlegen und mit LOCATION typisieren oder aus
L2-H g P Elemente anlegen
Browser verwenden
OPERATIONALARCHITECTURE Uber Relation PHYSICALLOCATION mit
L2-1 ACTUALLOCATION verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALLOCATION.)
L2-) LOCATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
OPERATIONALARCHITECTURE Uber Relation LOCATIONTYPE mit LOCATION _
L2-K Relationen anlegen
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(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die LOCATION.)

ACTUALCONDITION anlegen und mit CONDITION typisieren oder aus

L2-L
Browser verwenden

Elemente anlegen

MEASUREMENT Uber Relation ENVIRONMENTALCONTEXT mit
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT
L2-M  |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALCONDITION,
ACTUALLOCATION oder das ACTUALENVIRONMENT.)

«OperationalRole»

«OperationalRole»
Taktikexperte: Spezialist[1,2,3]
«OperationalRole»
Teilnehmer: Lehrgangsteilnehmer(4,8,16]
«OperationalRole»

Experte Weltraumoperation: Spezialist[1..*]
«OperationalRole»

Ausbilder: Leiter Ausbildung[1]

«OperationalRole»
Sensor: Weltraumsensor visuell[1..3]

«OperationalRole»
Sensor: Weltraumsensor visuel[1..3]
«OperationalRole»
ischer Effektor: Effektor Welty 6
4]

«OperationalRole»
dynamischer Effektor: Effektor Weltraum-Weltraum(2..6]

«OperationalRole»

Besatzung

2,4

«Measurement»
10: Einsatzbereitschaft/NTM (Stunden)

«OperationalRole»
Besatzung Aufkli um:
»

«Measurement;
10: Einsatzbereitschaft/NTM (Stunden)

«OperationalRole»

T " :

| } ! I

I | ‘

! |

«LocatidnType» « RequiredEJ‘wironmem»
T

|
«RequiredEH‘vironment»

|
«Physica\".ocation»

Abbildung 54 Beispiel C1: MASC: Capability Taxonomy

3.3.3 L2-L3 - Logical Concept Viewpoint

Modellierungsaktivitdaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

Diagramm vom Typ L2-L3 — High Level Operational Concept

L2-L3-A
anlegen

Diagramm anlegen

HIGHLEVELOPERATIONALCONCEPT anlegen und im Notes-Feld

L2-13-8 beschreiben oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

Grafik zuweisen

L2-L3-C |HIGHLEVELOPERATIONALCONCEPT eine Grafik zuweisen?
(Default Image)

3 Nachdem die Grafik zugewiesen wurde, ist der im Notes-Feld angelegte, beschreibende Text nur noch per Doppelklick auf die Grafik
einzusehen.
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«HighLevelOperationalConcept»

MASC

Das MASC (Multipurpose Armed Spacecraft) ist das bemannte Raumschiff der Bundeswehr, welches in der Lage ist, die
Informations-, Filhrungs- und Wirkiiberlegenheit in der Dimension Weltraum zu sichern. Hierbei sind die entsprechenden
Einrichtungen fiir Fiihrung und Unterstiitzung inbegriffen.

Abbildung 55 Beispiel C1: MASC: Capability Taxonomy

3.3.4 L3 - Node Interaction

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
L3-A Diagramm vom Typ L3 — Node Interactions anlegen Diagramm anlegen
L3-B OPERATIONALARCHITECTURES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
. Parts anlegen
OPERATIONALARCHITECTURES verfeinern (Entweder durch das Anlegen
. . . . Interne
L3-C und Typisieren einer OPERATIONALROLE oder das Einblenden einer -
Elementstruktur
OPERATIONALROLE) .
anzeigen
OPERATIONALROLES Uber Relation OPERATIONALEXCHANGE verbinden
L3-D (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die OPERATIONALROLE, | Relationen anlegen
die die Information empfangt.)
OPERATIONALEXCHANGE mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) Elemente auf
L3.E verknUpfen Relationen

(Hinweis: Die EXCHANGEITEMS sind in der L3-Toolbox unter dem
Reiter L3-OperationalExchangeltems zu finden.)

transportieren
(Conveyed Items)
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«OperationalRole»
Aufklar Weltraum[1..4]

tags
Nationality = DEU
Sizelndicator = Company

«OperationalRole»

Nationality = DEU
Sizelndicator = Battalion

Abbildung 56 Beispiel C1: MASC: Capability Taxonomy

3.3.5 L4 - Logical Activities

EA einzubinden.

Vor der erstmaligen Modellierung eines L4 ist zwingend die BPMN™ 2.0 Technology im SPARX

Modellierungsaktivitdaten

Nummer |Modellierungsaktivitat

Verweis

L4-A Diagramm vom Typ L4 — Logical Activities anlegen

Diagramm anlegen

L4-B | OPERATIONALACTIVITIES anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

miteinander verknUpfen

OPERATIONALACTIVITIES bei Bedarf Gber OPERATIONALEXCHANGE

offnen

L4-B . _ . . ) Relati |
@ (HINweEIS: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die cationen antesen
OPERATIONALACTIVITY, die die Information empfangt.)
Elemente auf
L4-Bb OPERATIONALEXCHANGE mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) Relationen
verknipfen transportieren
(Conveyed Items)
OPERATIONALACTIVITIES bei Bedarf Gber IMPLEMENTS miteinander
verknipfen .
L4-B . - . . . Relat |
¢ (HINwEIS: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die clalionen aneger
OPERATIONALACTIVITY, die die den Referenzprozess darstellt.)
L4-Bd Per Doppelklick auf eine OPERATIONALACTIVITY das BPMN-Diagramm i

L4-C PooLs und LANES anlegen und typisieren

Elemente anlegen

L4-D  |STARTEVENT und ENDEVENT anlegen

Elemente anlegen
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. Prozessschritte

L4-E OPERATIONALACTIVITYACTIONS anlegen und typisieren e

anlegen

L4-F | GATEWAYS anlegen Elemente anlegen
OPERATIONALACTIVITYACTIONS Uber OPERATIONALCONTROLFLOW oder
OPERATIONALOBJECTFLOW mit OPERATIONALACTIVITYACTIONS, STARTEVENT,

L4-G ENDEVENT und GATEWAYS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die nachfolgende
OPERATIONALACTIVITYACTION.)

Elemente auf

La-H OPERATIONALCONTROLFLOW oder OPERATIONALOBJECTFLOW bei Bedarf Relationen
mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) verknUpfen transportieren

(Conveyed Items)
OPERATIONALACTIVITYACTIONS Uber IMPLEMENTS miteinander
verknUpfen

L4-Ha |(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die Relationen anlegen
OPERATIONALACTIVITYACTION, die den Referenzprozessschritt
darstellt.)

Interne
OPERATIONALARCHITECTURES aus Browser verwenden und -

L4-| _ Elementstruktur

OPERATIONALROLES einblenden :
anzeigen

Bei Verwendung von LANES: OPERATIONALROLES Uber Relation

PERFORMSINCONTEXT mit OPERATIONALACTIVITYACTIONS oder LANES

L4-)* |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf
OPERATIONALACTIVITYACTION oder die LANE.)

OPERATIONALROLES Uber Relation PERFORMSINCONTEXT mit
OPERATIONALACTIVITYACTIONS verbinden .

L4-K . . . o . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
OPERATIONALACTIVITYACTION.)

4 Bei der Modellierung eines L4 darf die Zuordnung von OPERATIONALROLES zu OPERATIONALACTIVITYACTIONS sowohl Gber Lanes als auch direkt
per Relation vorgenommen werden. Entscheidet man sich fir die Modellierung von Lanes ist Modellierungsaktivitat L4-J durchzuftihren.

Wahlt man eine Modellierung ohne Lanes, so ist Modellierungsaktivitat L4-K auszufihren.
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Abbildung 57 Beispiel L4: MASC: Hierarchie (Ebene 1)

Raumschif: Raumsehiff MASC(1]
fementy Befe herstellen =7 informationElement» Meldu
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Y o textn
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fanen Einsa
insatzbeten = =
n A
2 3
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o

A
I
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Abbildung 58 Beispiel L4: MASC: Logical Activities ‘

3.3.6 L5 - Logical States

Vor der erstmaligen Modellierung eines L5 ist zwingend die Basic UML ® 2 Technology im
SPARX EA einzubinden.

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
L5-A  |Diagramm vom Typ L5 — Logical States anlegen Diagramm anlegen
OPERATIONALPERFORMER oder OPERATIONALARCHITECTURES aus Browser
L5-B Elemente anlegen
verwenden

OPERATIONALSTATEDESCRIPTION in OPERATIONALPERFORMER oder
L5-C | OPERATIONALARCHITECTURE anlegen und per Doppelklick auf die Elemente anlegen
OPERATIONALSTATEDESCRIPTION den Zustandsautomat 6ffnen

L5-D STARTEVENT und ENDEVENT anlegen Elemente anlegen

L5-E STATES (Zustande), CHOICE, FORK/JOIN 65ehavio Elemente anlegen
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Zustdnde Uber TRANSITION verbinden und Gber Namen spezifizieren
L5-F (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den Zustand, der als | Relationen anlegen

nachstes erreicht wird.)

Schleuse
inaktiv

Tr aktivieren

Tir aktiviert

Tir aktivieren

Schleuse
deaktiviert

Schleuse deaktivigren [Warten 5min]

/ Tir deaktiviert

«OperationalStateDescription»
Zugang Schleuse

o0,

«OperationalStateDescription»
Wartung Schleuse

Innen
oder
aussen?

SO

Innentiir gedffnet

Tir 6ffnen

Innentiir geschlossen

Tiireefriegelt

Innentiir verriegelt \

Tur deaktivieren

Tir deaktivieren

Oder

Tur deaktivieren

AuBentiir verriegelt

Tureefriegeln

AuRentiir geschlossen

AuBentiir gedffnet

Tir 6ffnen

Abbildung 59 Beispiel L5: MASC: Logical States (Schleuse)

3.3.7 L6 - Logical Sequence

Modellierungsaktivitdaten

Nummer

Modellierungsaktivitat

Verweis

verknUpfen

L6-A Diagramm vom Typ L6 — Logical Sequence anlegen Diagramm anlegen
OPERATIONALROLES, SERVICESPECIFICATIONROLES und RESOURCEROLES aus
L6-B Elemente anlegen
Browser verwenden
OPERATIONALROLES, SERVICESPECIFICATIONROLES und RESOURCEROLES
durch Relation OPERATIONALMESSAGE verbinden .
L6-C . L o ) ) Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element,
welches die OPERATIONALMESSAGE empfangt.)
Elemente auf
L6-D OPERATIONALMESSAGES mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) Relationen

transportieren
(Conveyed Items)
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«OperationalRole»

Kontrollstation:
Bodenkontrollstation Weltraum

«OperationalRole»

Aufklarungssatellit: unbemanntes
Aufklarungselement Weltraum

I
| |
| |
| |
| «InformationElement» Statusanfrage |
1

—>

«OperationalMessage»

«InformationElement» Statusnachricht

«ServiceSpecificationRole»

Geopositionsservice: GIS-Service

I::l «OperationalMessage» T
|
|
«InformationElement» Positionsdnderung |
s
«OperationalMessage»
«InformationElement» Positionsanfrage
«ServiceMessage»
«InformationElement» Positionsbestimmung
I: «ServiceMessage»
«InformationElement» Bestatigung
Q< «OperationalMessage» L

Abbildung 60 Beispiel L6: MASC: Logical Sequence

3.3.8 L7 - Information Model

Modellierungsaktivitaten

Nummer

Modellierungsaktivitat

Verweis

CLASSIFICATION.)

L7-A Diagramm vom Typ L7 — Information Model anlegen Diagramm anlegen
L7-B DATAMODEL anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
. Metainformationen
L7-C | TaggedValue kind am DATAMODEL auf Conceptual setzen
(TaggedValues)

L7-D INFORMATIONELEMENTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
INFORMATIONELEMENTS Uber Relation AGGREGATION, COMPOSITION,

GENERALIZATION oder ASSOCIATION verbinden
Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das aggregierte .

L7-E ( P ) g gg 8 Relationen anlegen
[AGGREGATION], komponierte [COMPOSITION], allgemeinere
[GENERALIZATION] Element oder das Element, von dem eine
Abhédngigkeit [ASSOCIATION] besteht.)

Elementin

L7-F INFORMATIONELEMENTS dem DATAMODEL zuordnen Datenmodell

einordnen
INFORMATIONELEMENTS Uber Relation IMPLEMENTS miteinander
verknUpfen .

L7-G . . __ . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das &
INFORMATIONELEMENT aus dem Referenzprozess.)

L7-H CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
INFORMATIONELEMENTS Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION

L7-1 verbinden. (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die Relationen anlegen
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«Classified»

- _ _> «Classification»

OFFEN

3

-
—

«Implements»

Abbildung 61 Beispiel L7: MASC: Information Model

3.3.9 L8 - Logical Constraints

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
L8-A  |Diagramm vom Typ L8 — Logical Constraints anlegen Diagramm anlegen
L8-B OPERATIONALCONSTRAINTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
SUBJECTOFOPERATIONALCONSTRAINTS® aus Browser verwenden
L8-C |(Hinweis: Die SUBJIECTOFOPERATIONALCONSTRAINTS sind in der L8- Elemente anlegen
Toolbox unter dem Reiter L8-Elements zu finden.)
SUBJECTOFOPERATIONALCONSTRAINTS Uber Relation SATISFY mit
OPERATIONALCONSTRAINTS verbinden .
L8-D . . . o . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
OPERATIONALCONSTRAINTS.)
L8-E STRATEGICCONSTRAINTS oder SERVICEPOLICIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
STRATEGICCONSTRAINTS oder SERVICEPOLICIES Uber Relation IMPLEMENTS
mit OPERATIONALCONSTRAINTS verbinden
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt bei STRATEGICCONSTRAINTS _
L8-F . . Relationen anlegen
auf die STRATEGICCONSTRAINT und bei SERVICEPOLICIES
kontextabhangig entweder auf die SERVICEPOLICY oder die
OPERATIONALCONSTRAINT.)
L8-G REFERENCES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
L8-Ga |CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

5 2.B. OPERATIONALACTIVITIES, INFORMATIONELEMENTS, OPERATIONALPERFORMER, etc.
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DOCUMENTREFERENCE Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION

L8-Gb |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)
REFERENCES Uber Relation JUSTIFIEDBY mit OPERATIONALCONSTRAINTS

L8-H verbinden Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die REFERENCE.)

-
|
|
|
|
I >
-+
| «Satisfy» «lustifiedBy »
|
|
|
|
L

lcimplements»
|

Kapitel 2.1 «Docu!nientReference »
i Verteidigungskonzept
«ustifiedBy» Weltraum und S
Umfeld 2030

Anlage 4

Nr. 804 >
«JustifiedBy »

«Classification»
VS-NfD

«Classified»

. «DocumentReference»
—-——= - 5bs_ch_n|tt_411_> Unterrichtsmappe Taktik
«Satisfy» «JustifiedBy »

«SMEReference»
Interview SME CIR

Abbildung 62 Beispiel L8: MASC: Logical Constraints

3.3.10 Lr - Lines of Development

Modellierungsaktivitdaten

Relation zeigt auf den ARCHITECTURALDESCRIPTION.)

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis

Lr-A Diagramm vom Typ Lr — Lines of Development anlegen Diagramm anlegen
ACTUALPROJECT anlegen und mit PROJECT typisieren oder aus Browser Objekt anlegen

Lr-B verwenden. Am ACTUALPROJECT sind die TaggedValue Project-ID und | Metainformationen
ProjectShortTitle zu pflegen (TaggedValues)

Lr-Ba | PROJECTMILESTONE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

Lr-Bb | ARCHITECTURALDESCRIPTION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ACTUALPROJECT Uber Relation ARCHITECTUREFORPROJECT mit

Lr-Bc | ARCHITECTURALDESCRIPTION verbinden (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relationen anlegen
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TaggedValues der ACTUALPROJECT pflegen Metainformationen

Lr-Bd ) . . R .
(Hinweis: Keiner Erganzungen bei Standardelementen.) (TaggedValues)
ACTUALPROJECTMILESTONES anlegen und mit PROJECTMILESTONES _

Lr-C . Objekt anlegen
typisieren oder aus Browser verwenden
TaggedValues der ACTUALPROJECTMILESTONES pflegen Metainformationen

Lr-Ca . . . . :
(Hinweis: Keiner Ergdnzungen bei Standardelementen.) (TaggedValues)
ACTUALPROJECT Uber Relation OWNEDMILESTONE mit
ACTUALPROJECTMILESTONE verbinden .

Lr-D . o o . ) Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ACTUALPROJECTMILESTONE.)

Lr-E RESOURCEPERFORMER aus Browser verwenden Elemente anlegen
PROJECTMILESTONE (ber Relation REQUIREDRESOURCE mit
RESOURCEPERFORMER verbinden .

Lr-Ea ) . . . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
RESOURCEPERFORMER.)
ACTUALPROJECTMILESTONES Uber Relation VERSIONRELEASED oder
VERSIONWITHDRAWN mit SERVICESPECIFICATION oder

Lr-F RESOURCEPERFORMER verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
SERVICESPECIFICATION oder den RESOURCEPERFORMER.)
ACTUALPROJECTMILESTONES Uber Relation MILESTONEDEPENDENCY

Lr-G verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den zeitlich direkt &
vorgelagerten Meilenstein.)
ACTUALPROJECTS Uber PROJECTSEQUENCE miteinander verbinden

Lr-H (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das zeitlich direkt Relationen anlegen
vorgelagerte Projekt.)
ACTUALPROJECTS Uber ACTUALPROJECTDEPENDENCY miteinander
verbinden .

Lr-| Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Projekt, von dem

man abhéangig ist.)
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Multipurpose Armed Spacecraft - Operationelle Architektur - AP1

/:\ | |

! erhalt Bestellung der Welraumrakete
«Project§equence» «ActualProjec{Dependency»
| |

|
«ArchitecturgForProject»
1

T T T
«OwnedMilestone» «OwnedNiilestone»
I

| «MilestoneDependency» |

| «MilestoneDependency» | I
U U

7’
7’
’
3

I

4 e |
«VersionWighdrawn>» 1 «ersionWthdrawn» 1 s

T

U

z
«Versionl%eleased» e
| s
'’

“

~
- =

«Required|

IResource»
U

Abbildung 63 Beispiel Lr: MASC: Lines of Development

3.4 Physical Resource Specification Viewpoints

3.4.1 P1-Resource Types

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat

Verweis

P1-A  |Diagramm vom Typ P1 — Resource Types anlegen

Diagramm anlegen

P1-B | RESOURCEPERFORMER anlegen oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

TaggedValues der RESOURCEPERFROMER pflegen

Metainformationen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Ubergeordnete,
allgemeinere Element.)

P1-C ) ) i ) )
(Hinweis: Keiner Ergdnzungen bei Standardelementen.) (TaggedValues)
RESOURCEPERFORMER Uber Relation PROPERTYSETGENERALIZATION
hierarchisch verbinden .

P1-D erarchisch verbinde Relationen anlegen

P1-E SERVICESPECIFICATIONS aus Browser verwenden

Elemente anlegen

RESOURCEPERFORMER Uber Relation SERVICEPROVISION mit
SERVICESPECIFICATIONS verbinden

typisieren oder aus Browser verwenden

P1-F . S o . ) . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die I 8
SERVICESPECIFICATION.)

P1-G ACTUALENTERPRISEPHASES anlegen und mit ENTERPRISEPHASES Obiekt anlegen

P1-H RESOURCEPERFORMER Uber Relation FORECAST miteinander verbinden

Relationen anlegen
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(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
ACTUALENTERPRISEPHASE.)

Relation FORECAST Uber Relation FORECASTPERIOD mit
ACTUALENTERPRISEPHASE verbinden .
P1-1 . . . o . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die

ACTUALENTERPRISEPHASE.)

P1-J MEASUREMENTTYPES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

RESOURCEPERFORMER verfeinern (Entweder durch das Anlegen und
P1-K  |Typisieren eines MEASUREMENT oder das Einblenden eines
MEASUREMENT)

Eigenschaften
(Measurement)

ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT anlegen

P1-L
oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

MEASUREMENT Uber Relation ENVIRONMENTALCONTEXT mit
ACTUALCONDITION, ACTUALLOCATION oder ACTUALENVIRONMENT
P1-M |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALCONDITION,
ACTUALLOCATION oder das ACTUALENVIRONMENT.)

Modellierung von konkreten Auspragungen eines RESOURCEPERFORM

P1-N als ACTUALRESOURCE.

Objekt anlegen

«PropertySetGeneralisation»

«PropertySetGeneralisation»

«PropertySetGeneralisation» «PropertySetGeneralisation»

b =~ «ActualEnterprisePhase»
bemannte Aufklsrung, Filhrung und
‘Wirkung: Zwischenschritt 2031

«PropertySetGeneralisation»

«EnterprisePhase»

«PropertySetGeneralisation»
Zwischenschritt 2031

Measures of Performarice (MoP) and attributes

«Measurement»

15700: Hitzebestindigkeitin
Grad Celsius

! i -
«Env.mnmi,.ilcomem «ServiceProvision»

Abbildung 64 Beispiel P1: MASC: Resource Types ‘

3.4.2 P2 - Resource Structure

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

P2-A | Diagramm vom Typ P2 — Resource Structure anlegen Diagramm anlegen

RESOURCEPERFORMER oder RESOURCEARCHITECTURES anlegen oder aus

P2-B
Browser verwenden

Elemente anlegen
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RESOURCEARCHITECTURES oder RESOURCEPERFORMER verfeinern

Parts anlegen

. . Interne
P2-C  |(Entweder durch das Anlegen und Typisieren einer RESOURCEROLE -
. . Elementstruktur
oder das Einblenden einer RESOURCEROLE) .
anzeigen
. Metainformationen
P2-D | TaggedValue rolekind an der RESOURCEROLE setzen
(TaggedValues)
ACTUALLOCATION anlegen und mit LOCATION typisieren oder aus
P2-Da g P Elemente anlegen
Browser verwenden
RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLE Uber Relation PHYSICALLOCATION
P2-Db | mit ACTUALLOCATION verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die ACTUALLOCATION.)
ACTUALENVIRONMENT anlegen und mit ENVIRONMENT typisieren oder

P2-Dc Elemente anlegen
aus Browser verwenden
RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLE (iber Relation
REQUIREDENVIRONMENT mit ACTUALENVIRONMENT verbinden .

P2-Dd ) o o ) . ) Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
ACTUALENVIRONMENT.)
RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLES Uber Relation .
. Relationen anlegen
RESOURCEEXCHANGE mit RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLES -
. . ) Relationen
P2-E verbinden oder Relation einblenden .
) . . o . . einblenden &
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element, -
. . ausblenden
welches die Daten empfangt.) —
Elemente auf
Po-F RESOURCEEXCHANGES mit Conveyedltems (DATAELEMENT, Relationen
RESOURCEPERFORMER) verknUpfen transportieren
(Conveyed Items)
Interne
OPERATIONALARCHITECTURES aus Browser verwenden und ggf. —

P2-G . Elementstruktur

OPERATIONALROLES einblenden .
anzeigen

RESOURCEPERFORMER/ RESOURCEROLES Uiber Relation IMPLEMENTS mit

der OPERATIONALARCHITECTURES / OPERATIONALROLES verbinden .

P2-H . ) ) g . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
OPERATIONALARCHITECTURE/OPERATIONALROLE.)

ORGANIZATIONS, PERSONS und POsTS anlegen oder aus Browser

P2-l Elemente anlegen
verwenden
ORGANIZATIONS, PERSONS und PosTs Giber Relation COMMANDS

P2-J verbinden (Hinweis: Die Pfeilspitze zeigt dabei auf das Element, Relationen anlegen
welches befehligt wird.)

RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLES Uiber RESOURCEDEPENDENCY mit
externen RESOURCEPERFORMERN verbinden .
pP2-K Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt dabei auf den
RESOURCEPERFORMER, von dem man abhangig ist.)
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MEASUREMENT anlegen und mit MEASUREMENTTYPE typisieren oder

P2-L 6 Elemente anlegen
aus Browser verwenden
Relation RESOURCEEXCHANGE Uber Relation OWNSMEASUREMENT mit

P2-M | MEASUREMENT verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den Measurement.)
ACTUALPROJECTS anlegen und mit PROJECT typisieren oder aus .

P2-N g P Objekt anlegen
Browser verwenden
ACTUALPROJECT Uber Relation RESPONSIBLE mit dem RESOURCE-

P2-O | PERFORMER/RESOURCEUSAGE verbinden (Hinweis: Die Pfeilspitze zeigt | Relationen anlegen
auf den RESOURCE-PERFORMER/RESOURCEUSAGE.)
RESOURCEPERFORMER/RESOURCEROLES Uiber HOSTEDON mit internen

P2-P RESOURCEROLES oder externen RESOURCEPERFORMERN/ RESOURCEROLES | Relationen anlegen

verbinden

5 Measurements stellen im P2 eine reale Eigenschaft eines RESOURCEEXCHANGE dar.
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«MeasurementType»
Art der Verbindung

«HostedOn»
________________ f
|

«RequiredErlvironment»
| «PhysicalLocation»
I

|
«ResourceExchange»

«DataElement» Daten

«ResourceExchange»

«DataElement» Daten

«OperationalRole»
Raumschiff MASC: bemanntes
Aufkldrungselement Weltraum

«Implements» [1.4]
«Measurement»

verschliisselt: Art der
Verbindung

Weltraumbehérde macht Vorgaben

I
¢Command»

I I I
1 «Comfand»  «Command»

U | |
! |

«Command» «Commpand»
! 1

«Commanti»
|

Abbildung 65 Beispiel P2: MASC: Resource Structure

3.4.3 P3 - Resource Connectivity

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis

P3-A Diagramm vom Typ P3 - Resource Connectivity anlegen Diagramm anlegen

RESOURCEPERFORMER oder RESOURCEARCHITECTURES aus Browser
P3-B Elemente anlegen

verwenden
. Parts anlegen
RESOURCEARCHITECTURES oder RESOURCEPERFORMER verfeinern Interne
P3-C |(Entweder durch das Anlegen und Typisieren einer RESOURCEROLE -
. ) Elementstruktur
oder das Einblenden einer RESOURCEROLE) .
anzeigen
RESOURCEPORTS am RESOURCEPERFORMER anlegen und mit
P3-D . . Ports anlegen
RESOURCEINTERFACES typisieren oder einblenden
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RESOURCEPORTS Uber Relation RESOURCECONNECTOR miteinander
verbinden

P3-E . . . - . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den RESOURCEPORT, =
der die Daten empfangt.)

Elemente auf

P3-F RESOURCECONNECTOR mit ConveyedIltems (DATAELEMENT, Relationen

RESOURCEPERFORMER) verkniipfen transportieren
(Conveyed Items)

P3-G STANDARDS aus Browser verwenden Elemente anlegen
RESOURCEPORTS Uber Relation CONFORMSTO mit STANDARD verbinden .

P3-H ) o o ) . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den STANDARD.)

P3-I PROTOCOLS aus Browser verwenden Elemente anlegen
RESOURCEPORTS Uber Relation IMPLEMENTSPROTOCOL mit PROTOCOL

P3-J verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das PROTOCOL.)

orty «Resoul

orty

fcePort»

«ResourceRole»
Fiihrung: Fiihrungsmodul[1]

Ethdmet
i
I

Ethemet{1]
1

|
«mplemensProtocol»
|

v

|
«implementsProtocol»

Ethdrnet USB[1]
[Il]

|
|
«conformsTo»
i
I

v

|
«ImplementsProtocol»
1

I
«Protocol»
SMTP

I
Lo

«Standard»
USB 2.0

|

«ResourceRole» «ResourceRole»
] ‘Wirkung: Wirkungsmodul[3]

«ResourcePort» Softwareport:
Softwareport[1]

| Abbildung 66 Beispiel P3: MASC: Resource Structure

3.4.4 P4 - Resource Functions

Modellierungsaktivitaten
Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
P4-A Diagramm vom Typ P4 - Resource Functions anlegen Diagramm anlegen
Elemente anlegen
RESOURCEPERFORMER aus Browser verwenden und ggf. Interne
P4-B .
RESOURCEROLES einblenden Elementstruktur
anzeigen
P4-C FUNCTIONS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
P4-D START und END anlegen Elemente anlegen

V2.0 | 21. Mai 2024



- Verwendung des ADMBw im 77
OFFENTLICH SPARX EA
FUNCTIONS durch FUNCTIONACTIONS verfeinern (Entweder durch das .
. . . Prozessschritte
P4-E Anlegen und Typisieren einer FUNCTIONACTION oder das Einblenden —anle on
einer FUNCTIONACTION) dmieeen
P4-F DECISION, JOIN, MERGE und TERMINATE anlegen Elemente anlegen
FUNCTIONACTIONS Uber FUNCTIONCONTROLFLOWS mit FUNCTIONACTIONS,
START, END, DECISION, JOIN, MERGE und TERMINATE verbinden .
P4-G . S - ) ) . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die FUNCTIONACTION,
die die Daten empfangt.)
Elemente auf
P FUNCTIONCONTROLFLOWS mit Conveyedltems (DATAELEMENT, Relationen
RESOURCEPERFORMER) verkniipfen transportieren
(Conveyed Items)
RESOURCEPERFORMER Uber Relation ISCAPABALETOPERFORM mit
FUNCTION oder FUNCTIONACTIONS verbinden .
P4-| . . . o ) . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
FUNCTION/FUNCTIONACTION.)
RESOURCEROLES Uber Relation PERFORMSINCONTEXT mit FUNCTIONS oder
FUNCTIONACTIONS verbinden .
P4-) . L _ . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
FUNCTION/FUNCTIONACTION.)

«FunctionAction» «FunctionAction» «FunctionAction»

vergleichen
Sonsorrohdaten I‘h

generieren
Sensorinformation I‘h

«FunctionAction»
priifen: Sen!wrohdlhﬁl transformieren zu

/

1
1 «abstraction:

1 1

| |

«abstraction| 7
» ! «PerformsinContdxt»

|

|

|

«PerformsInContéxt
«abstractions

«lsCapableToPerﬁ}rm»

«ResourceRole»
FillnfoSys: Filhrungsinformationssystem[1,2]

«ResourceRole»
Berechnungssoftware: Auswertesoftware[1]

Abbildung 67 Beispiel P4: MASC: Resource Function

3.4.5 L4-P4 - Activity to Function Mapping

Modellierungsaktivitdaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
L4-P4-A | Diagramm vom Typ L4-P4 - Activity to Function Mapping anlegen Diagramm anlegen
L4-P4-B | OPERATIONALACTIVITIES aus Browser verwenden Elemente anlegen
L4-P4-C | FUNCTIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen
L4-P4-D | SERVICEFUNCTIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen
L4-PA-E FUNCTIONS Uber Relation IMPLEMENTS mit OPERATIONALACTIVITIES oder Relationen anlegen

SERVICEFUNCTIONS verbinden
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(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die Relationen
OPERATIONALACTIVITIES oder SERVICEFUNCTIONS.) einblenden &
ausblenden
=T dmplementsy " dmplementsy

Abbildung 68 Beispiel P4: MASC: Resource Function

3.4.6 PS5 - Resource States

Vor der erstmaligen Modellierung eines P5 ist zwingend die Basic UML ® 2 Technology im
SPARX EA einzubinden.

Modellierungsaktivitaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
P5-A | Diagramm vom Typ P5 - Resource States anlegen Diagramm anlegen
RESOURCEPERFORMER oder RESOURCEARCHITECTURES aus Browser
P5-B Elemente anlegen

verwenden

RESOURCESTATEDESCRIPTION in RESOURCEPERFORMER oder
P5-C | RESOURCEARCHITECTURES anlegen und per Doppelklick auf die Elemente anlegen
RESOURCESTATEDESCRIPTION den Zustandsautomat 6ffnen

P5-D | STARTEVENT und ENDEVENT anlegen Elemente anlegen

P5-E STATES, CHOICE, FORK/JOIN anlegen Elemente anlegen

STATES Uber TRANSITION verbinden und Gber Namen spezifizieren
P5-F (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den Zustand [STATE], | Relationen anlegen
der als nachstes erreicht wird.)
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«ResourceStateDescription» stm Sensorrohdatenvergleich /
Sensorrohdatenvergleich
Sensorrohdaten Musterdatensatz
erhalten erstellt
. Q
erfassen|Rohdaten erstellen Mugterdatensatz
Rohdaten erfasst Stichprobe durchgefiihrt
vorberarbeiten Rohdaten durchfihren Stichprobe
Rohdaten vorverarbeitet Inhalte klassifiziert
gewinnen|Merkmale klassifiziefen Inhalte
Merkmale gewonnen Merkmale reduziert
reduzieren Merkmale

Abbildung 69 Beispiel P5: MASC: Resource States

3.4.7 P6 - Resource Sequence

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis

P6-A | Diagramm vom Typ P6 - Resource Sequence anlegen Diagramm anlegen

RESOURCEROLES, SERVICESPECIFICATIONROLES und OPERATIONALROLES aus

P6-B
6 Browser verwenden

Elemente anlegen

RESOURCEROLES, SERVICESPECIFICATIONROLES und OPERATIONALROLES
durch Relation RESOURCEMESSAGE verbinden .
P6-C . . . o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Element,

welches die RESOURCEMESSAGE empfangt.)

Elemente auf
Relationen

transportieren
(Conveyed Items)

P6-D | RESOURCEMESSAGES mit Conveyedltems (EXCHANGEITEM) verknUpfen
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«ResourceRole»
C4ISR: Aufklarungsmodul

«ResourceRole»
C2Sys: Fuhrungsmodul

«ResourceRole»
Operator: Kommandant MASC

«DataElement» Identifikationsdaten

«ResourceMessage»

»- »

>
«ResourceMessage»

«DataElement» Lageinformationsdaten
<

e

-
«ResourceMessage»

«DataElement» Bestatigungsdaten

«ServiceSpecificationRole»

Space Battle Service: Space Object
Disable Service

A4

«ResourdeMessage»
«DataEIeméInt» Zieldaten

A

«ResourceMessage»
«DataElement» Bestatigungsdaten
|

»
«ResourceMessage»

«DataElement» Anfrage Freigabe

I

|
|
|
|
g
|
|
|

(. LJ «ResourceMessage» >
! ! ! «DataElement» Bestatigung Freigabe
| | |
| | |
| | |
Abbildung 70 Beispiel P6: MASC: Resource Sequence
3.4.8 P7 - Data Model
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
P7-A | Diagramm vom Typ P7 - Data Model anlegen Diagramm anlegen
P7-B DATAELEMENTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
TaggedValue ScopeOfProtection am DATAELEMENT ist zu pflegen Metainformationen
P7-Ba 8 .
(drtickt den Schutzbereich aus). (TaggedValues)
DATAELEMENTS Uber Relation AGGREGATION, COMPOSITION,
GENERALIZATION oder ASSOCIATION verbinden
Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das aggregierte .
pP7-C ( P . 8 .gg g Relationen anlegen
[AGGREGATION], komponierte [COMPOSITION], allgemeinere
[GENERALIZATION] Element oder das Element, von dem eine
Abhéangigkeit [ASSOCIATION] besteht.)
P7-D DATAMODEL anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
. . Metainformationen
P7-E  |TaggedValue kind am DATAMODEL auf Physical setzen
(TaggedValues)
Elementin
P7-F DATAELEMENT dem DATAMODEL zuordnen Datenmodell
einordnen
P7-G INFORMATIONELEMENTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
DATAELEMENTS Uber Relation IMPLEMENTS mit INFORMATIONELEMENTS
P7-H |verbinden (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das Relationen anlegen
INFORMATIONELEMENT.)
P7-l CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
DATAELEMENTS Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION verbinden. _
P7-) . . . o . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)
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=
=
=
=
=
=

«Implements»

_______ 1 [T ——— 2>

«Classified»

«Classification»
Geheim

+Quelle

+Position

+Anfrage | 1

1

Abbildung 71 Beispiel P7: MASC: Data Model

3.4.9 P8 - Resource Constraints

Modellierungsaktivitdaten

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
STRATEGICCONSTRAINTS, SERVICEPOLICIES oder OPERATIONALCONSTRAINTS.)

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
P8-A  |Diagramm vom Typ P8 - Resource Constraints anlegen Diagramm anlegen
P8-B RESOURCECONSTRAINTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
P8-C SUBJECTOFRESOURCECONSTRAINTS’ aus Browser verwenden Elemente anlegen
SUBJECTOFRESOURCECONSTRAINTS Uber Relation SATISFY mit
RESOURCECONSTRAINTS verbinden .
P8-D ) L - . . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
RESOURCECONSTRAINTS.)
STRATEGICCONSTRAINTS, SERVICEPOLICIES, OPERATIONALCONSTRAINTS aus
P8-E Elemente anlegen
Browser verwenden
STRATEGICCONSTRAINTS, SERVICEPOLICIES oder OPERATIONALCONSTRAINTS
Uber Relation IMPLEMENTS mit RESOURCECONSTRAINT verbinden .
P8-F Relationen anlegen

7 2.B. RESOURCEPERFORMER, DATAELEMENTS, FUNCTIONS, etc.
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P8-G REFERENCES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

P8-Ga |CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
DOCUMENTREFERENCE Uber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION

P8-Gb |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)
REFERENCE Uber Relation JUSTIFIEDBY mit RESOURCECONSTRAINT

P8-H verbinden Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die REFERENCE.)

|
|«Implements»

«SMEReference»
Interview KdoWR

«Satisfy»
«JustifiedBy »

«Reference»

Konzeption Weltraum

«Satisfy» Seite 4, Absatz

«DocumentReference»
RATIFICATION ACT STANAG
7149

«JustifiedBy »

«Satisfy»

«Satisfy»

Seite 19, Absatz Fiihrungsunterstiitzung

«Classification»
NATO SECRET

«Classified»

«JustifiedBy»

Abbildung 72 Beispiel P8 : MASC: Resource Constraints

3.4.10 Pr - Configuration Management

Modellierungsaktivitdaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
Pr-A Diagramm vom Typ Pr - Configuration Management anlegen Diagramm anlegen
Pr-B | WHOLELIFECONFIGURATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
. Parts anlegen
WHOLELIFECONFIGURATION verfeinern (Entweder durch das Anlegen
- . . Interne
Pr-C und Typisieren einer VERSIONOFCONFIGURATION oder das Einblenden -
. Elementstruktur
einer VERSIONOFCONFIGURATION) .
anzeigen
VERSIONOFCONFIGURATIONS Uber Relation VERSIONSUCCESSION Relationen anlegen
Pr-D miteinander verbinden oder Relation einblenden Relationen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die direkt einblenden &
vorgelagerte VERSIONOFCONFIGURATION.) ausblenden
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SERVICESPECIFICATION, RESOURCEPERFORMER, STANDARD oder eine
Pr- Spezialisierung dieser Stereotypen anlegen oder aus Browser Elemente anlegen
verwenden

SERVICESPECIFICATION, RESOURCEPERFORMER, STANDARD oder eine
Spezialisierung dieser Stereotypen Uber Relation SUCCESSOROF
miteinander verbinden (Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt
auf das Vorgangerelemente)

Pr-F Relationen anlegen

«SuccessorOf»

«VersionOfConfiguration» «VersionOfConfiguration»

10C: MASC FOC: MASC2

Abbildung 73 Beispiel Pr : MASC: Configuration Management

3.5 Requirements Specification

3.5.1 R2 - Requirement Catalogue

Modellierungsaktivitdaten

Nummer | Modellierungsaktivitat Verweis
R2-A | Diagramm vom Typ R2 - Requirement Catalogue anlegen Diagramm anlegen
R2-B REQUIREMENTSCATALOGUE anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
R2-C | REQUIREMENTSCATEGORIES anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

REQUIREMENTSCATALOGUE durch Relation PARTOFCATALOGUE mit
REQUIREMENTSCATEGORIES verbinden .
R2-D ) L o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den

REQUIREMENTSCATALOGUE. )

REQUIREMENTSCATEGORIES durch Relation PARTOFCATEGORY
RO-E miteinander verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die Ubergeordnete &

REQUIREMENTSCATEGORY.)
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FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS anlegen

R2-F
oder aus Browser verwenden

Elemente anlegen

FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS durch
Relation PARTOFCATEGORY mit REQUIREMENTSCATEGORIES verbinden .
R2-G . . . o . . ) Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die

REQUIREMENTSCATEGORY.)

Forderungskatalog MASC

«PartOfChtalogue» Funktionalitst
«PartOfCategory» Daten Daten gemaR Datenschutz verarbeiten
«PartOfCategory»
«PartOfCategory»
«PartOfCategory» Dokumente in herstellerunabhéngigen Formaten
«PartOfCategqry» =z
«PartOfcategory»
«PartOfCatalogue» «PartOfCategory» PErToiIaTce Aktuelles FiilnfoSys nutzen
«PartOfCategory»
Standardkonformitat Anlagen im Format DOCX lesen
«PartOfCategory»
@ . In EU Operationen eingesetzt werden
«PartOfCategory»
Betrieb
«PartOfCategory» Nutzungsprofil Raumschiff starten
«PartOfCategory»
«PartOfCategory»
ion in das Intuitiv bedienbar
«PartOfCategory»

Abbildung 74 Beispiel R2 : MASC: Requirement Catalogue

3.5.2 R3 - Requirement Dependencies

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

R3-A | Diagramm vom Typ R3 - Requirement Dependencies anlegen Diagramm anlegen

FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS aus
R3-B Elemente anlegen
Browser verwenden

FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS durch
Relation REFINES, CONFLICTSWITH, REQUIRES, REPLACES oder
ISDUPLICATEOF miteinander verbinden

R3-C |(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die verfeinerten Relationen anlegen
[REFINES], konfliktaren [CONFLICTSWITH], bendtigten [REQUIRES],
ersetzten [REPLACES] oder inhaltlich identischen [IsDuplicateOf]
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS.)
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Dok in hersteller
Formaten lesen

Die Fiihrungskomponente muss dem Nutzer die
Maéglichkeit bieten Dokumente in
herstellerunabhangigen Formaten zu lesen

A\

|

|
«ConflidtsWith»

|

Anlagen im Microsoft Office Format lesen

Das System muss dem Nutzer die Moglichkeit
bieten, Textdokumente im gangigen Microsoft
Office Format zu lesen.

«IsDuplicateOf»

lesen

In EU Operationen ei

werden

Die Fiihrungskomponente muss dem Nutzer die
Maéglichkeit bieten, den Absatz 'Meldewege'
aus der Anlage DD der OPORD zu lesen.

Der Fahigkeitstrager MASC muss in EU
Operationen eingesetzt werden kénnen.

A\ =
|
|
«Refines»
|
|

« Refin?ss;
~

A\

«Reqliires»

~
~ |

Anlagen im Format DOCX lesen

Anlagen im Format PDF lesen

Bei NATO-Operationen muss die
Fuhrungskomponente dem Nutzer die
Maéglichkeit bieten, Anlagen der OPORD im
Format DOCX zu lesen.

Bei EU-Operationen muss die
Fiihrungskomponente dem Nutzer die
Maéglichkeit bieten, Anlagen der OPORD im
Format PDF zu lesen

A\

« Replaces »

Anlagen im Format DOC lesen

Bei NATO-Operationen muss die
Fiihrungskomponente dem Nutzer die
Méglichkeit bieten, Anlagen der OPORD im
Format DOC zu lesen.

Abbildung 75 Beispiel R2 : MASC: Requirement Dependencies

3.5.3 R7 - Requirement Derivation

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
R7-A Diagramm vom Typ R7 - Requirement Derivation anlegen Diagramm anlegen
_— Elemente anlegen
R7-B | Beliebigen Stereotypen aus Browser verwenden _ &
Relationen anlegen
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS anlegen
R7-C Elemente anlegen
oder aus Browser verwenden
R7-D TaggedValues der FUNCTIONALREQUIREMENTS oder Metainformationen
NONFUNCTIONALREQUIREMENTS pflegen (TaggedValues)
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS durch .
. e . Relationen anlegen
Relation DERIVEDFROM mit einem beliebigen Stereotypen des :
Relationen
R7-E  |ADMBw verbunden TR
. L S . . _ einblenden &
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den beliebigen - .
ausblenden
Stereotypen.)
Elemente, welches die FUNCTIONALREQUIREMENTS oder
R7-F NONFUNCTIONALREQUIREMENTS realisieren sollen, aus Browser Elemente anlegen
verwenden
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS Uber
Relation TOBEREALIZEDBY mit den geplanten, realisierenden
R7-G  |Elementen verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das geplante,
realisierende Element.)
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«DocumentReference» «SMEReference» Id lesen
Unterrichtsmappe Taktik Interview SME CIR tags
AG_ID=123
/P\ /P\ Akteur = dem Nutzer
Abschnitt47.1 /I ! Aktivitit = die Méglichkeit bieten

«JustifiedBy »

«JustifledBy»

«DerivedFrom»

|
«Sa[fsfy »

Anforderungsart = Anforderung
Ansprechpartner = Chef

Hinweis = not set

Object und Ergdnzungen = den Absatz Meldewege aus der Analage DD der OPORD
Operative Bewertung = kritisch
Prozesswort = lesen

QS_Status = akzeptiert

Qualitat = not set

Randbedingung = not set

Singular = true

Status = beflirwortet

Subjekt = Die Fuihrungskomponente
Titelsperre = false

Verbindlichkeit = muss

Zu=true

«PerformgInContext»

Die Fiihrungskomponente muss dem Nutzer die Mdglichkeit bieten, den Absatz
'Meldewege' aus der Anlage DD der OPORD zu lesen.

«OperationalRole»

hiff MASC: L
Aufkldrungselement Weltraum[1..4]

«Implements»

«TOBeRe:a lizedBy»
|

«ResourceRole»

Fiihrungsmittel:
Fiihrungskomponente[1]

Abbildung 76 Beispiel R7 : MASC: Requirement Derivation

3.5.4 RS8 - Requirement Fulfilment

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

R8-A |Diagramm vom Typ R8 - Requirement Fulfilment anlegen Diagramm anlegen
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS aus

R8-B Elemente anlegen
Browser verwenden

R8-C FITCRITERIONS anlegen Elemente anlegen
FITCRITERIONS Uber Relation CHECKS mit FUNCTIONALREQUIREMENTS oder
NONFUNCTIONALREQUIREMENTS verbinden Relationen anlegen

R8-D . o S . . .
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS.)

R8-E FULFILMENTCRITERIONS anlegen Elemente anlegen
FULFILMENTCRITERIONS Uber Relation EVALUATES mit FITCRITERIONS

R8-F |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den FITCRITERION.)
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Intuitiv bedienk

tags
Anforderung manuell = true
Hinweis = Look and Feel wie Standard-Windows-Applikationen
Markierung = false
Singular = false
Titelsperre = true
Zu =false

Die Fuihrungskomponente muss intuitiv bedienbar sein

A\

«Chqlcks» Kurze Einweisungszeit

finden.

Der Nutzer muss in der Lage sein, sich auch nach einer
kurzen Einweisung in der Applikation zurecht zu

30min bis Teilnahme

|

|

| «Evalbiates»
| |
|

|

|

«Evalvates»

Der Nutzer ist nach 30min in der Lage, alle Funktionen
zu finden und an Ausbildungen und Ubungen
teilzunehmen

60min bis Teilnahme

Der Nutzer ist nach 60min in der Lage, alle Funktionen
zu finden und an Ausbildungen und Ubungen
teilzunehmen

60min Einweisung

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

| |

| |
«Eval!ljates» :

| |

| |

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Der Nutzer ist nach 60min in der Lage, die wichtigsten
Funktionen zu finden.

Abbildung 77 Beispiel R8 : MASC: Requirement Fulfilment

3.5.5 Rr- Requirement Realization

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

Rr-A Diagramm vom Typ Rr - Requirement Realization anlegen Diagramm anlegen
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS aus

Rr-B Elemente anlegen
Browser verwenden
Elemente, die die FUNCTIONALREQUIREMENTS oder

Rr-C - Elemente anlegen
NONFUNCTIONALREQUIREMENTS realisieren, aus Browser verwenden
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS Uber
Relation REALISEREQUIREMENT mit den realisierenden Elementen

Rr-D verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
FUNCTIONALREQUIREMENTS oder NONFUNCTIONALREQUIREMENTS.)
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« RealiseReIlquirement» «RealiseRellwirement»

«RealiseReduirement»
|
|

186cm: Hohe

Abbildung 78 Beispiel Rr : MASC: Requirement Realization

V2.0 | 21. Mai 2024



= Verwendung des ADMBw im 89
OFFENTLICH SPARX EA
3.6 Architecture Foundation
3.6.1 Al - Meta-Data Definitions
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
Al-A  |Diagramm vom Typ Al - Meta Data Definitions anlegen Diagramm anlegen
A1-B | ARCHITECTURALDESCRIPTION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ACTUALPROJECTS anlegen und mit PROJECT typisieren oder aus
Al-Ba & yp Elemente anlegen
Browser verwenden
ACTUALPROJECTSMILESTONE anlegen und mit PROJECTMILESTONE
Al1-Bb . Elemente anlegen
typisieren oder aus Browser verwenden
ACTUALPROJECT und ACTUALPROJECTSMILESTONE Uiber Relation
ARCHITECTUREFORPROJECT mit ARCHITECTURALDESCRIPTION verbinden .
Al-Bc . . o . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den
ARCHITECTURALDESCRIPTION.)
Al-Ca |STANDARDS aus Browser verwenden Elemente anlegen
ARCHITECTURALDESCRIPTION Uiber Relation CONFORMSTO mit STANDARD
A1-Cb |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den STANDARD.)
Al-Da |CLASSIFICATION anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ARCHITECTURALDESCRIPTION Uiber Relation CLASSIFIED mit CLASSIFICATION
A1-Db |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die CLASSIFICATION.)
Al-E |TaggedValues der ARCHITECTURALDESCRIPTION pflegen Metainformationen
&8 prieg TaggedValues)
Al-F  |Glossar des Architekturmodells pflegen Glossar anlegen
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Doméne «ArchitecturalDescription»
S IS Multipurpose Armed Spacecraft - Operationelle Architektur - AP1
Aufkldrung «ConformsTo» tags
AbstractionLevel = 4
op ity = Operati Architekt
Planungskategorie approvalDate = 31.12.2022
«Standard» = architect = Max Mustermann
Betrieb «ConformsTo» Cizalilol e e = L il Wi «ArchitectureForProject»
dateCompleted = 01.10.2022
framework = ADMBw-MDG-2023.12
P methodologyUsed = NAFv4 ADMBw
purpose = Darstellen der i Ablaufe und der Fahigkei i 2um Bestehen
«Standard» = ———————— in der Dimension Weltraum.
Weltraum «ConformsTo» status = approved
toBe = true
toolsUsed = SPARX EA
Architekturebene version = 1.01.000
(<5Fandard>) ez <,,,,,,,‘,,,
Projektebene «ConformsTo» «ArchitectureForProject»
Architekturtyp
«Standard» e - ———
IT-System-Architektur «ConformsTo»
Architekturart
«Standard» e - —————
Projektarchitektur «ConformsTo»
NAFv4-ADMBw Y
«Classification»
«Standard» S OFFEN
NAFv4-ADMBw 2023.09 «ConformsTo» - S
«Classified»

Abbildung 79 Beispiel A1: MASC: Meta-Data Definitions

3.6.2 A2 - Architecture Products

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
A2-A  |Diagramm vom Typ A2 - Architecture Products anlegen Diagramm anlegen
A2-B | ARCHITECTURALDESCRIPTION aus Browser verwenden Elemente anlegen
STAKEHOLDER anlegen oder aus Browser verwenden

A2-C |(Hinweis: Die STAKEHOLDER sind in der A2-Toolbox unter dem Reiter | Elemente anlegen
A2-Stakeholders zu finden.)

A2-D |CONCERNS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
ACTUALENTERPRISEPHASE anlegen und mit ENTERPRISEPHASE typisieren .

A2-Da g P Objekt anlegen
oder aus Browser verwenden
ACTUALENTERPRISEPHASE Uiber Relation

A2-Db | CONCERNFORACTUALENTERPRISEPHASE mit CONCERNS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den CONCERN.)
STAKEHOLDER Uber Relation STAKEHOLDERCONCERN mit CONCERNS

A2-E |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den CONCERN.)

A2-F | VIEWPOINTS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
VIEWPOINTS (iber Relation CONCERNFORVIEWPOINT mit CONCERNS

A2-G |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den CONCERN.)
VIEWPOINTS (iber Relation VIEWPOINTTOSTAKEHOLDER mit STAKEHOLDER

A2-H |verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den STAKEHOLDER.)

A2-1 VIEWS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen
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VIEWS Uber Relation COMPLIESVIEWPOINT mit VIEWPOINTS verbinden

. e _ . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den VIEWPOINT.) &

A2-)

VIEWS Uber Relation CONCERNFORVIEW mit CONCERNS verbinden

. N S . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den CONCERN.) &

A2-Ja

ARCHITECTURALDESCRIPTION Uber Relation
A2-K | VIEWPOINTSINARCHITECTURALDESCRIPTION mit VIEWPOINTS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den VIEWPOINT.)

ARCHITECTURALDESCRIPTION Uber Relation
A2-L VIEWSINARCHITECTURALDESCRIPTION mit VIEWS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf den VIEW.)

«ConcernForView»

r--r-r—-r———""""=>"""""""™"""™"""™""""™>"""™""™"™"">"/"""™"™""™*"™"™"™"™"™"™"™"™"™/"™"/="7™"7™7 \
1 V
Aktivititendiagramm Weltraumoperation E «Viewpoint» SN «Concern»
L4 . . Wie lauft eine Weltraumoperation ab?
- — — — — —— = > «ConcernForViewpoint»
«CompliesViewpoint»
M\
M\ M\
| |
«StakeholderConcern»

|
| |
«ViewslInArchitecturalDescription» | }
| |
\ ! \
|
|
|
I
|

«ArchitecturalDescription»
Multipurpose Armed Spacecraft «ViewpointsInArchitecturalDescription»

,,,,,,,,,,,,,, -
«ViewpointsInArchitecturalDescription» :’

«ViewpointToStakeholder»

|
«StakeholderConcern»

T
| |
| I
«viewslnArch‘wtectura\Desc*ﬁption» |
|
L

V
|
Fihigkeitszuordnung MASC E «Viewpoint» V
,,,,,,,,, a «Concern»
«CompliesViewpoint» | | _ 3 Welche Fahigkeiten werden unterstiitzt?
«ConcernForViewpoint»
|
M\ A\

«ConcernForView» .
«ConcernForActuaIEnterprlseﬁhase»
|

«EnterprisePhase» «ActualEnterprisePhase»
Zwischenschritt 2023 unbemannte
Kommunikation und

Abbildung 80 Beispiel A2: Architecture Products

3.6.3 A3 - Architecture Correspondence

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
A3-A  |Diagramm vom Typ A3 - Architectural Correspondence anlegen Diagramm anlegen
A3-B | ARCHITECTURALDESCRIPTION aus Browser verwenden Elemente anlegen

ARCHITECTURALDESCRIPTION (iber Relation ARCHITECTURALREFERENCE
mit ARCHITECTURALDESCRIPTION verbinden

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die
ARCHITECTURALDESCRIPTION, von der man abhangig ist.)

A3-C Relationen anlegen
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«ArchitecturalDescription»
Initiative Raumschiff Wirkung

Die Referenzarchitektur
Weltraum basiert auf
Erkenntnissen der Initative
Raumschiff Wirkung

«ArchitecturalReference»

«ArchitecturalDescription»
Referenzarchitektur Weltraum

Abbildung 81 Beispiel A3: Architecture Correspondence

3.6.4 A4 - Methology Used

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat

Verweis

A4-A  |Diagramm vom Typ A4 - Methodology Used anlegen

Diagramm anlegen

A4-B ARCHITECTURALDESCRIPTION aus Browser verwenden

Elemente anlegen

A4-C TaggedValue methodologyUsed an ARCHITECTURALDESCRIPTION Metainformationen
pflegen (TaggedValues)

«ArchitecturalDescription»
Multipurpose Armed Spacecraft - Operationelle Architektur - AP1

tags

methodologyUsed = NAFv4 ADMBw

Abbildung 82 Beispiel A4: Methodology Used

3.6.5 AS - Architecture Status

Modellierungsaktivitaten

Nummer | Modellierungsaktivitat

Verweis

A5-A | Diagramm vom Typ A5 - Architecture Status anlegen

Diagramm anlegen

A5-B ARCHITECTURALDESCRIPTION aus Browser verwenden

Elemente anlegen

A5-C |TaggedValues an ARCHITECTURALDESCRIPTION pflegen

Metainformationen

(TaggedValues)
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«ArchitecturalDescription»
Multipurpose Armed Spacecraft - Operationelle Architektur - AP1

tags

status = approved

Abbildung 83 Beispiel A5: Architecture Status

3.6.6 A6 - Architecture Versions

Modellierungsaktivitaten

Nummer

Modellierungsaktivitat

Verweis

A6-A | Diagramm vom Typ A6 - Architecture Versions anlegen Diagramm anlegen

A6-B | ARCHITECTURALDESCRIPTION aus Browser verwenden Elemente anlegen

A6-C |TaggedValue version an ARCHITECTURALDESCRIPTION pflegen Me;zinfg;\n;aal'ﬂ:;en
ARCHITECTURALDESCRIPTIONS (iber Relation ARCHITECTURALSEQUENCE

A6-D verbinden Relationen anlegen

(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die zeitlich direkt
vorgelagerte ARCHITECTURALDESCRIPTION.)

«ArchitecturalDescription»
Multipurpose Armes Spacecraft - Voranalyse

«ArchitecturalDescription»

Multipurpose Armed Spacecraft - Operationelle Architektur - AP1

approvalAuthority = KdoOWR
approvalDate = 01.01.2020
status = Approved
version = 1.00.000

tags tags
AbstractionLevel = 4
approvalAuthority = Operationeller Architekt Bundeswehr
approvalDate = 31.12.2022
architect = Max Mustermann
creatingOrganization = Kommando Weltraum
<~ -—————————= dateCompleted = 01.10.2022
«ArchitecturalSequence» framework = ADM Bw-MDG-2023.12
methodologyUsed = NAFv4 ADMBw

Dimension Weltraum.
status = approved
toBe = true

toolsUsed = SPARX EA
version = 1.01.000

purpose = Darstellen der operationellen Abldufe und der Fahigkeitsentwicklung zum Bestehen in der

Abbildung 84 Beispiel A6: Architecture Version

3.6.7 A7 - Architecture Compliance

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis

A7-A  |Diagramm vom Typ A7 - Architecture Compliance anlegen Diagramm anlegen

A7-B | ELEMENTE (alle Stereotypen) aus Browser verwenden Elemente anlegen
ELEMENTE (alle Stereotypen), die den gleichen realen Gegenstand

A7-C |beschreiben, liber die Relation SAMEAS miteinander verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilrichtung kann dabei frei gewahlt werden.)

A7-D |INFORMATIONS anlegen oder aus Browser verwenden Elemente anlegen

A7-E | INFORMATIONS Uber die Relation NOTELINK dem ELEMENT zuweisen Relationen anlegen
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(Hinweis: Beim NOTELINK handelt es sich um eine ungerichtete
Relation.)
A7-F FINDING aus Browser verwenden Elemente anlegen
FINDING Uiber die Relation RESULTSFROM dem ELEMENT zuweisen, .
A7-G . ) Relationen anlegen
welches eine Feststellungen aufweist
Metainformationen
A7-H |TaggedValue type, an FINDING pflegen TaggedValues)
A7-l RECOMMENDATION aus Browser verwenden Elemente anlegen
A7-) RECOMMENDATION Uber die Relation REFERSTO dem FINDING zuweisen | Relationen anlegen
Metainformationen
A7-K |TaggedValue type, an RECOMMENDATION pflegen TaggedValues)
INFORMATION anlegen und im Notes-Feld beschreiben oder aus
A7-L Elemente anlegen
Browser verwenden

«Finding»

«Recommendation»

Tt T T T T T T T Zweigleiche Elemente [~~~ — — T T T T T 7 Einigung auf einen Begriff
| «RefersTo»
| |
«ResultsFrom» [
| «ResultsFrofn»
|
Abbildung 85 Beispiel A7: Architecture Compliance
3.6.8 A8 - Standards
Modellierungsaktivitaten
Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
A8-A  |Diagramm vom Typ A8 - Standards anlegen Diagramm anlegen
PROTOCOLS, PROTOCOLSTACKS, STANDARDS anlegen oder aus Browser
A8-B Elemente anlegen
verwenden
. Parts anlegen
PROTOCOLSTACKS verfeinern (Entweder durch das Anlegen und Interne
A8-C |Typisieren des PROTOCOLLAYER oder das Einblenden des -
Elementstruktur
PROTOCOLLAYER) )
anzeigen
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ACTUALORGANIZATION anlegen und mit ORGANIZATION typisieren oder

A8-D
aus Browser verwenden

Elemente anlegen

PROTOCOLS, PROTOCOLSTACKS, STANDARDS Uber Relation
RATIFIEDSTANDARDS mit ACTUALORGANIZATION verbinden .
A8-E . . - . . Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf das PRoTOCOL, den

PROTOCOLSTACKS oder den STANDARD.)

«Protocol» «Protocol» «Protocol» «Standard» «Protocol»
Link 1 TCcP Ethernet 1SO 42010 IP

«Protocolstack»
HTTP

«ProtocolLayer»
Transport: TCP[1]

«ProtocolLayer» «RatifiedStandards»

Network: IP[1]

«ProtocolLayer»
Data Link & Physical: Ethernet[1]

Abbildung 86 Beispiel A8: Standards

3.6.9 Ar - Architecture Roadmap

Modellierungsaktivitaten

Nummer |Modellierungsaktivitat Verweis
Ar-A | Diagramm vom Typ Ar - Architecture Roadmap anlegen Diagramm anlegen
Ar-B | ARCHITECTURALDESCRIPTIONS aus Browser verwenden Elemente anlegen

ARCHITECTURALDESCRIPTIONS Uber Relation ARCHITECTURALSEQUENCE
Ar-C mit ARCHITECTURALDESCRIPTIONS verbinden Relationen anlegen
(Hinweis: Die Pfeilspitze der Relation zeigt auf die zeitlich direkt &

vorgelagerte ARCHITECTURALDESCRIPTION.)
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«ArchitecturalSequence»

Abbildung 87 Beispiel Ar: Architecture Roadmap
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5 ANDERUNGSPROZESS

Sollten Sie Anregungen und Verbesserungsvorschlage zu Inhalt und Gestaltung dieses Leitfadens
haben, wiirden wir uns freuen, wenn Sie uns lhre Vorschlage zusenden: EAM@bundeswehr.org.

Innerhalb der Domane IT-SysBw werden Sie zukiinftig hier die Adresse zu einem Issue-Tracker
vorfinden.
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